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Con el fin de crear o plantear una nueva propuesta pedagégica que ayude a la
educacion tanto motora como intelectual del nifio, es fundamental tener en cuenta la
realidad, el medio fisico, social y cultural... donde se desenvuelva, para buscar estrate-
gias que sean satisfactorias y se ajusten a sus necesidades e intereses.

El pilar fundamental de nuestro estudio es la ronda por el dinamismo e integra-
cién, funcionalidad, formacion, identificacién, valoracién personal, por ejemplo:

“LOS POLLOS DE MI CAZUELA”

Los pollos de mi cazuela,

no sirven para comer,

sino para las viuditas,

que los saben componer.

Se les echa agua y cebolla

y hojitas de laurel,

se sacan de la cazuela

cuando se van a comer.

Componte nifia componte

que ahi viene tu marinero,

con ese bonito traje

que parece un camisero.

Anoche yo te vi,

bailando el chiquicha,

con la mano en la cintura,

me sacaste a bailar

chiquich4, chiquichd, chiquicha.
(Costa Norte)

La ronda es un instrumento pedagégico y didactico que aporta elementos para
la formacién del nifio, ya que en él se puede observar un trabajo, por su ejercicio,
la creacidn, accion y disciplina que lo introduce en su propio mundo y hace que se
alimente de las experiencias de otros. Lo mds importante, la reflexién, pues ade-
mas de escuchar, relaciona y crea, expresa espontdneamente todo un mundo_ de
movimientos, gestos, signos, mimicas, para hacer posible la integracién dentro de
su contexto social y cultural sin restricciones. A continuacién ejemplificaremos una
ronda:
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“ARROZ CON LECHE”

Arroz con leche me quiero casar,

con una sefiorita de la capital,

que sepa cocer, que sepa bordar,

que sepa bordar, que sepa bailar,

que sepa abrir la puerta para ir a jugar,
con esta si, con esta no,

con esta sefiorita me caso yo.

La carga semdntica que se maneja en esta ronda es muy similar a los aconteci-
mientos socio-culturales que se ejecutan en la vida cotidiana; cuando se dice en el pri-
mer verso,( Arroz con leche), sabemos que es un alimento exquisito para el paladar y
los ingredientes basicos para preparar este alimento son: El arroz (elemento masculi-
no), la leche (elemento femenino), los cuales al integrarse forman una unidad insepa-
rable que denota la mezcla de los grupos. En el caso de la ronda se encuentran los
nifios y las nifias que son los que realizan la actividad, pero en realidad lo que signi-
fica el texto se inicia al final del primer verso “me quiero casar”; aqui se da a cono-
cer el pensamiento religioso donde enfatiza la ideologfa que cada cual tiene respecto a
la unién matrimonial, que en su gran mayoria es la catdlica. En nuestro contexto tam-
bién los nifios relacionan los quehaceres y labores hogarefias en este juego ronda.

En la evolucién de la ronda se lleva a cabo la integracién, que es un proceso dind-
mico donde el educador orienta al nifio para que alcance un desarrollo integral.

Encontramos dos aspectos primordiales en el transcurso de la actividad:

1- Los procesos intelectivos se presentan como adelanto en las capacidades per-
ceptivas, que estan incluidas por el progreso de las acciones motoras (percepcién de
espacio, movimiento, direccidn, lateralidad, motricidad fina, motricidad gruesa). Todo
lo anterior lo encontramos en el siguiente texto:

“DERECHA E IZQUIERDA”

Saltamos hacia la izquierda
derechitos y al compds,
con la misica que dice

en la linea para atras,

volvamos a la derecha
derechitos y al compas,
hasta el sitio de partida
donde pueda descansar
para volver a empezar.

2- Como proceso de inteligencia (atencién, memoria, capacidad de aprendizaje,
reflexién...) que permiten una manifestacién motora armonizada, con un fin, dar al
nifio estimulos para despertarlo y llevarlo a una creacién y a una integracion.

El trabajo tedrico-practico que realizamos lo llevamos a cabo en tres espacios
diferentes: El Jardin Infantil Nacional Piloto, el barrio Bello Horizonte, y la Escuela
Popular “Bienestar del Nifio”.
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En el Jardin Infantil, los nifios entre los tres y seis afios, son guiados por la pro-
fesora. Durante el desarrollo de la ronda, ella tiene las ideas en orden para una
correcta orientacién de la actividad. La metodologia que ella utiliza es la siguiente:

a. Conocimiento de los elementos que conforman la ronda.

b. Por medio de un didlogo o dramatizacién explica el juego.

c. Reparte las funciones, si es necesario .

d. Si es un cuento o canto, lo comunica por partes y luego todo.

e. Se aclara el vocabulario desconocido, por medio de voces, ejemplos cotidia-
nos...

f. Se procede a un desarrollo individual o colectivo y se da libertad al nifio en su
movimiento, en su creatividad, para que forme su propio criterio al imitar un ruido o
acto.

Los nifios del jardin miran con expectativa y prestan atencién, por lo que apren-
derdn y conocerdn en la actividad que se realizard. Sin embargo hay quienes (observa-
mos dos nifios), se muestran indiferentes debido a situaciones emocionales, sicolégicas
y afectivas que se presentan en casa, o dentro del medio preescolar. En el caso de una
nifia huérfana de madre, su padre es quien atiende sus necesidades, hace las veces de
madre, pero la nifia extrafia el amor maternal; esto lo refleja en el comportamiento
escolar, cuya reaccién es el llanto.

Otra nifia es afectada por las discusiones familiares, por lo cual participa minima-
mente en la actividad.

Los pequefios estdn en la etapa en que corren, saltan, gritan... es su centro de dis-
traccién y estas acciones se aprovechan para realizar la ronda. El nifio muestra su ego,
como lo manifiesta Piaget, él quiere ser el centro de atencién; es por esto que realiza
la actividad lo mejor que puede, a veces toma la actitud de moverse mds, hablar duro,
presenta diferentes situaciones para que el orientador le diga jqué lindo!; Miren a
Juanito! desea sobresalir y muchas veces actia individualmente. La ronda ayuda en
gran parte a socializar, se constituye en un juego grupal y esto es provechoso para los
nifios.

La ronda es un elemento didéctico porque ayuda al educador a crear situaciones
en sus estudiantes que fomentan el desarrollo intelectual y los procesos de aprendizaje
en las diferentes areas del conocimiento. Para inducirlo en el tema de las vocales se
utiliza el texto de la siguiente ronda:

“LAS VOCALES”

Sali6 la a, salid la a

no sé a donde va.

Sali6 la e, salié la e

no sé a dénde fue.

Sali6 la i, sali6 la i

se fue a comer mani.

Salié la o, sali6 la o

se fue a comer tamales y engordd.
Sali6 la u, sali6 la u

cogié mi bicicleta y llegé al Perd.
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Para trabajar las matematicas:

“LA SUMA”

Cualquier nifio estudioso
ya tiene que saber,

que dos y dos son cuatro
y cuatro y dos son seis,
lo ven que es una cuenta
muy fécil de aprender.

En el tema de ciencias naturales:

“LA NATURALEZA”

La naturaleza es salud,

la naturaleza es paz,

la naturaleza es amor,

la naturaleza es jugar,

la naturaleza es vida,

compartamosla con alegria.
(Nifios Bello Horizonte).

La letra del anterior texto crea en el estudiante la formacién de concepto y
valores.

En religién con el siguiente texto:
“ALABANZA A DIOS”

Todas las mafianas

cuando me despierto,

me ‘“echo” la bendicién y

doy gracias a Dios,

por el nuevo dfa rezando el Ave Marfa.
(Nifios Escuela Popular).

Los textos anteriores se presentan progresivamente, a medida que el nifio adquie-
re diversos conceptos en el manejo de la lengua oral, escrita, textual, mimica...

El juego ronda también ayuda al nifio a participar en el trabajo grupal con una
excelente actividad social, una accién comiin de aptitudes y una forma de ejercitar la
disciplina, puesto que su aprendizaje y realizacién requiere comprender y acatar regla-
mentos sencillos, invita a la reflexién, sentimientos y problemas que se plantean.

Para estimular la creatividad de los infantes del Kinder, realizamos varios talleres.
Entre ellos uno que llamé la atencién fue, la presentacién de un cuento cuyo titulo es
“El escarabajo de la rosa”. Se les ilustré con ldminas grandes y de colores vivos sin
ningtin tipo de letra; en el transcurso del cuento se les mostré las imdgenes acompa-
fladas de una vocalizacién.

La imitacién de sonidos, ademanes que introdujeron a los nifios en el ambiente del
cuento, mostrdndose muy atentos y con los cuales expresaron su creatividad, al elabo-
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rar dibujos que hacfan alusién al tema expuesto para lo cual utilizaron colores, crayo-
nes, temperas, vinilos, marcadores. En seguida se estableci6 un didlogo donde los nifios
manifestaron lo que les llamoé la atencién, hicieron diferentes preguntas y comunicaron
cémo entendian el cuento. Dicha actividad fue satisfactoria; los nifios mostraron su
ingenio creativo. Por medio de la reflexién dieron sus propias versiones.

En esta actividad se les dio libertad a los nifios para jugar a la ronda; de una
forma natural, dindmica e integrados, empezaron a jugar sin la orientacién de la pro-
fesora. Entre las rondas jugadas estdn: “El Lobo”, “Chuspa de aire”, “Coroscoscés”,
“Agua de limén”. En seguida se les comunicé el contenido de una ronda cuyo nombre
es “Mi gato” y su respectiva gestualizacion, para que conocieran de qué trataria el
juego. Después se les pregunté cémo lo realizarfan. Todos estuvieron listos a actuar,
con movimientos arménicos y voces ritmicas, mimica, gestos... trabajaron con entu-
siasmo. Asi se logré la integracién que dio resultados favorables, pues reconocieron
diferentes objetos y partes del cuerpo con seguridad.

Al realizar nuestra préctica, observamos que la profesora utiliza una metodologia
diferente porque ella, para trabajar el texto, lo da a conocer por partes; en cambio
nosotros expresamos el texto completo; afirmamos que de esta manera el nifio entien-
de y comprende mejor el discurso que se desea comunicar; que estas actividades lo 1le-
van después al conocimiento de la escritura y lectura.

Concluimos que la ronda es un recurso pedagdgico y didactico que ayuda al nifio,
en el desarrollo intelectual, motor, gestual, creativo, de pronunciacién, de conceptuali-
zacion, libertad y dinamismo.

Las actividades precitadas fueron trabajadas con el grupo heterogéneo de nifios
que oscilan entre los siete y trece afios del sector norte, barrio Bello Horizonte, con
quienes realizamos parte de nuestro trabajo. Pudimos percibir que la labor pedagégica
en la ronda es interesante ya que por medio de la letra se puede llegar a un conoci-
miento: matemadtico, de geografia, ciencias naturales, fisica, espafiol y literatura. Ejem-
plos para trabajar diversos conocimientos: en matematicas

“LA FAROLERA”

La farolera tropezé

y en la calle se cayd,

y al pasar por un cuartel,
se enamord de un coronel.
Abrame la badea

para que pase la farolera,
de la puerta al sol

pongo la escalera,

y enciendo el farol.

A la media noche

me puse a contar,

y todas las cuentas

me salieron mal,

dos y dos son cuatro,
cuatro y dos son seis,
seis y dos son ocho,
ocho y ocho diez y seis,
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y ocho veinticuatro,
y ocho treinta y dos.
Anima bendita,

me arrodillo en vos.

En esta ronda encontramos que el ritmo, y la melodia, contribuyen favorablemen-
te para la adquisicién de la destreza al aumentar progresivamente los nimeros para
construir la suma y con ello la 16gica y la precisién. La destreza del educador en el
manejo de la ronda anterior, lo lleva al desarrollo de diferentes conceptos: empieza por
el concepto de unidad que es la parte total (primera estrofa), la divisién en fracciones
lleva al concepto de quebrados y de progresién aritmética y geométrica. Asi mismo
encontramos ideas que se refieren a la alimentacién (badea), produccién.

En fisica:

“EL PUENTE ESTA QUEBRADO”

El puente estd quebrado

con qué lo curaremos?

-Con céscara de huevo

burritos al potrero.

Que pase el rey

que ha de pasar,

que alguno de sus hijos

se ha de quedar, se ha de quedar...

En el texto anterior encontramos cémo los nifios adquieren conceptos de ductibi-
lidad, fragilidad, sutileza, consistencia, concreto, compacto, encadenamiento, fuerza,
dureza, expresdndolo de la siguiente manera “el puente estd quebrado”. Se cuestiona
cuando dice: “con qué lo curaremos?”’. Reflexiona al responder: “con céscaras de
huevo”. De esta manera se ejecuta una ronda dindmica. En espaifiol:

“EL CHIQUILLO”

El chiquillo Murillo,

que vive en el portillo,

tiene frenillo,

taca el granillo,

con un martillo,

para hacer colada al pequefio grillo,

que fue pillo,

cuando se metié al castillo,

a bajar un higuillo,

que partié con un cuchillo,

para chupar su jugo con pitillo.
(Nifios Bello Horizonte).

El juego de palabras que se utilizan en el texto anterior llevan a formar retahilas;
al expresarlas se establece cierto ritmo adecuado, a modo de canto sencillo; se aplica

60



con frecuencia al juego de rondas infantiles, y sirven para lograr la vocalizacién, pro-
nunciacién y agilidad que llevan al adolescente a la reflexién a fin de buscar las ideas
adecuadas que fomentan la estructura del discurso. Discurso utilizado en ciencias
sociales:

“EL AGUA”

El agua es la corriente del rio,
en ella nado y me rio,
preparamos el café,
para calmar el frio,
en el agua tenemos nuestra fe
elemento vital para la vida.
(Nifios Barrio Bello Horizonte).

En este juego los nifios utilizan un recurso natural, tan valioso como es el agua,
para estructurar la creatividad y desarrollar sus propias rondas.

Otra actividad que se realizé fue: la combinacién de palabras de un nombre pro-
pio con las cuales se forman diversos mensajes diddcticos. En éste caso aparece un
cuento inventado por una nifia llamada Diana.

DIANA: Ana, dia, dina, nada, dani, andi, anda.

“Ana sale a la luz del dia junto con Dina, Dani y mamd, llevan con ellas a la
nena, van en busca de comida, se desaniman porque no encuentran nada, siguieron su
camino, después se sientan a descansar, pero mama sigue por no tener que darle nada
a la nena, de pronto patea una piedrita que brillaba mucho, entonces la alzé, la vio
muy bien y se dio cuenta que era una moneda de oro, corrié ligero a contarle a los
demads, se pusieron muy contentas, corrieron a cambiarla, compraron lo que necesita-
ban y se pusieron muy contentos y felices por tener que comer y donde dormir.”

“LA RIQUI”

A la riqui, riqui, riqui de Kalimén,
si, no, Kaliman.

A la riqui, riqui, riqui de supermaén,
si, no, superman.

A la riqui, riqui, riqui de King Kong,
si, no, King Kong.

A la riqui, riqui, riqui ha terminado,
si, no, ha terminado.

En el enunciado anterior notamos cémo los héroes de televisién tienen mucha
influencia en la ronda, pues el texto se logra a partir de esos modelos propuestos. Los
orientadores deben utilizar los medios comunicativos (televisién, radio, peridédico,
revistas...) para que el nifio los maneje acertadamente en su vida diaria.

El sentido pedagégico de la ronda es muy util, pues ayuda al educando, como
también al educador, a imaginar y a integrarse, se trabaja colectivamente; es indispen-
sable una orientacién funcional, prictica y productiva para que esta tradicién tanto oral
como cultural no se pierda.
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Los nifios del barrio Bello Horizonte, a diferencia de los del jardin, provienen de
diferentes escuelas; se retnen después de cumplir con las tareas escolares, en un lote
baldio para compartir sus experiencias diarias en el juego y crear, de una manera dind-
mica, sus rondas puesto que les ayuda a reforzar sus conocimientos intelectuales, moto-
res, sicolégicos, sociales y gestuales; estos nifios actdan sin prejuicios, se integran
facilmente, dialogan, reflexionan para exponer sus expectativas y de esta forma poner
en préctica su creatividad.

El caricter social que posee la ronda se alimenta de experiencias individuales que
enriquecen la vida socio afectiva del nifio, pues también las diferentes ideas que se pre-
sentan en su lenguaje ocultan un sistema de nexos y relaciones en el que se halla
incluido el objeto designado; la palabra extrae dicho objeto o sujeto de la esfera de las
imégenes y las inserta en la escritura, lo cual brinda al nifio la oportunidad de reflejar
el mundo y las cosas mds alld de la percepcion (visual).

Al decir “agua” la imaginacién se sitia en la naturaleza, pero si nombra “el puen-
te quebrado” lo relaciona con las construcciones del hombre y la utilidad que ellas
prestan y las consecuencias que causan cuando se destruyen.

Dentro del proceso didactico y pedagdgico de la ronda se da la posibilidad al nifio
de expresar sus ideas, basadas en la realidad, donde logra adquirir bases para mds tarde
poder resolver sus propios problemas.

El tercer espacio que se trabajé fue el orfanato Escuela Popular “Bienestar del
Nifio” con nifios de edades que oscilan entre siete y trece afios, la mayoria huérfanos,
entregados al Bienestar Familiar, quienes luego son remitidos a la escuela antes citada,
regentada por las hermanas Rosaristas.

En este espacio encontramos nifios con problemas socio afectivos, por lo tanto fue
dificil llegar a ellos, pues la prevencién hizo que se mostraran apéticos a la actividad
que se deseaba realizar para alcanzar la socializacién entre ellos. Respondieron con
desconfianza, con mirada interrogante, aislamiento e indiferencia, manifestando recha-
zo. La primera experiencia nos animé a trabajar con ellos. Empefiamos nuestra volun-
tad, nuestro afecto, nuestro saber pedagégico, para fomentar la integracién y ayudar-
les en los diferentes procesos (intelectuales, motores, psicoldgicos, afectivos...), por
medio del elemento de trabajo, la ronda.

Realizamos un diagndstico para saber su procedencia y brindarles confianza. De
esta forma conocimos sus sentimientos y emociones reprimidas. Observamos a dos
nifios, quienes lloraban constantemente sin pronunciar palabra. Esta actitud era para
hacerse notar, pero luego dedujimos que estaban faltos de carifio por la carencia de un
hogar. También encontramos el rechazo hacia sus compaiieros de color. Los agredian
fisicamente y los llamaban no por su nombre sino por apodos, ocasionando con ello
desintegracion y alejamiento. Oscar y Benito presentaron grados de aislamiento notorio
por causa de su retraso mental, debido al diagnostico obtenido, por lo tanto buscaban
los rincones y era dificil hacerlos integrar al grupo. Observamos un nifio atento, educa-
do y sociable. Nos conté que su madre lo “entregd” al Bienestar, porque no tenfa recur-
sos econdémicos, para solventar sus necesidades, pues su padre los habfa abandonado.

Los factores antes mencionados influyen notoriamente en el desarrollo integral del
niflo, por lo cual se presentan problemas de aprendizaje, aprehensién, atencidn... por
ello decidimos iniciar un proceso pedagdgico en general y didéctico en particular, para
estimular y cooperar en el desempefio individual y colectivo que deben tener las per-
sonas para formar parte activa de la sociedad.
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A fin de relacionarnos con los infantes empezamos a jugar con ellos, les dimos
libertad para escoger los juegos y las rondas cotidianas entre ellas: “Capitdn mandeme
un soldado”, “Arroz con leche”, “Policias y ladrones”,”El gato y el ratén”, “Chuspa de
aire”...para concluir que la fuerza y competencia fisica eran los elementos de juego

preferido por los chicos.

Posteriormente se les dio a conocer elementos cotidianos con los cuales empeza-
mos a motivarlos para originar movimientos y hacer una dindmica de reconocimiento,
donde pudiéramos identificarlos por los nombres; luego realizamos diversas activida-
des donde ellos expresaban opiniones personales, entre ellas, oficios y profesiones: “yo
quiero ser chofer”, “yo quiero ser sefior”, “yo quiero ser constructor”, “yo quiero ser
médico”... propicidndose asi varias rondas creadas por ellos. Ejemplo:

“YO QUIERO SER”

Yo quiero ser chofer,

para poder comer,

con mis hijos y mi mujer.

Yo quiero ser constructor,

para comprar un camion,

que tenga motor,

y meter en un cajon,

los viveres para salir con los choferes
a pasear.

Para despertar el interés de los nifios con personas ajenas al medio que habitan,
recurrimos a la colaboracién desinteresada de recreacionistas que con su animacion esti-
mularon y afianzaron conocimientos que luego ellos recrearon con sus ideas y criterios
propios, surgidos de las relaciones reales, como lo hace saber Jean-Jacques Rousseau:
“El modo de formar las ideas es lo que caracteriza el entendimiento humano”!

Una de las actividades empleadas para acrecentar el 4nimo en los chicos fue por
medio del aplauso y con un juego donde empezaban a reconocer las partes de su
cuerpo asf:

Jalame la patica, jdlame la patica.

Jalame el bracito, jalame el bracito.

y asi sucesivamente hasta recorrer todas las partes del cuerpo. Después de otras dina-
micas ellos quisieron expresar su pensamiento a través de la imaginacién por ejemplo:

“LA ARANA”

Anoche cuando dormia
sent{ un gran temor,

al encontrar en suefios
una negra arafia,

1 ROUSSEAU, Jean Jacques. El Emilio o de la Educacién. Bogotd: Editorial Progreso, pag. 104.
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que me enredaba
con su telarafia.
Asustado grité
iMamita, mamita,
sdcame, sidcame,
sdcame de aqui!

Las diferentes expresiones de los nifios hacen notar que la falta de proteccién y
carifio son las causas, para que ellos se sientan solos y manifiesten temor ante cosas
insignificantes.

En el transcurso de varios meses de trabajo practico utilizamos la literatura infan-
til, porque es un auxiliar indispensable en actividades lddicas. Se crearon nuevas for-
mas de rondas, cantos, cuentos, retahflas, adivinanzas, trabalenguas, con la colabora-
cién de los nifios; se les tuvo en cuenta sus opiniones, lo cual fue de gran satisfaccién
para ellos porque confiaron en nosotros, dialogaron y comunicaron sus inquietudes y
problemas, y por ello buscaron siempre una palabra que les ayudara y orientara en sus
dificultades.

La diversidad de problemas que se presentan en los nifios no debe ser obsticulo
para el desenvolvimiento intelectual, o motriz del infante, siempre y cuando la funcién
del educador este presente, para llegar a ellos con afecto, interés y diversas ideas que
se promueven en las diferentes situaciones cotidianas.

La afectividad se constituye en una herramienta esencial que facilita un mayor
acercamiento y confianza, para entregarle al nifio con problemas, valores que le ayu-
den a vivir en sociedad sin sentirse rechazado.

Ejemplos de creaciones elaboradas por los nifios de la Escuela Popular, barrio
Alfonso Lépez de la ciudad de Popayén:

Adivinanzas
Esta cara la tula. (Caratula).
En la cocina blanquea, en el horno amarillea. (El pan).
En Cali canté Julidn. (Calicanto).
En Cali vive un man. (Kaliman).
Rondas

“FLORECITA”

Flor, florecita
presente en mi jardin,
me voy para la casita
a adornar la salita,
que es pequefiita.

“LAS MONTANAS”

En la cadena de montaiias,

se encuentran inmensas arafias
y en medio de una fogata,

el indio las mata.

Aparecen hermosas aves,

y un lago con lindos peces

en medio de inmensos arboles.
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El nuevo enfoque creativo a partir del juego ronda que hemos planteado no es
para formar nifios genios, sino para intentar alcanzar la capacidad que tiene el hombre
de transformar situaciones y mostrar su intelecto que lo diferencie de los animales y
de las maquinas.

La creatividad estd estrechamente relacionada con el juego porque jugar es volar
con fantasfas y relacionarse con el medio y su realidad.

La ronda se convierte en un elemento importante para reforzar y estimular las
actividades escolares en cualquier espacio socio-cultural donde se realice. Una de las
necesidades del hombre es la comunicacion e integracién con el medio ambiente, pues
esa socializacién, presente en este recurso, contribuye a promover las distintas activi-
dades humanas.

RESUMEN

La ronda para el nifio es un juego, medio con el que expresa su alegria a través de
movimientos. Actividad colectiva de acciones que integran y exigen la participacién de
todos sus miembros. La libertad lddica pretende rescatar la espontaneidad en el infante
a fin de realizar la ronda. De esta forma se le permite decidir el cémo y el con qué
jugar entre diversas posibilidades, lo impulsa al desarrollo de su iniciativa, responsabi-
lidad, habilidad particular, auto dominio, expresién de sus vivencias con otros nifios.

La ronda estd impregnada de elementos comunes como el canto, el didlogo o el
recitado. Abarca comportamientos dentro de un grupo social, porque estimula, motiva
al nifio y lo conduce a la integracién. Su forma de actuar y pensar contribuyen tanto
al desarrollo fisico como intelectual, social y cultural.

Nuestro estudio es de cardcter tedrico y préctico. Lo elaboramos con un grupo de
nifios del Jardin Infantil Piloto Barrio Bello Horizonte y en la Escuela Popular Bie-
nestar del Nifio.

La ronda es el objeto de estudio en nuestro seminario terminal, ya que lo consi-
deramos como un elemento semdntico comunicativo, que pretendemos se constituya en
un instrumento que ayude al desarrollo de las diferentes areas del conocimiento (mate-
matica, espafiol, geograffa, ciencias, religién...) en el medio infantil.

Pensamos que el sistema educativo debe preocuparse tanto por los adultos como
por los nifios que son la base de una sociedad futura, que en la actualidad se encuen-
tra desplazada por los medios de comunicacién masivos destacdndose entre ellos la
televisién con sus programas de ciencia ficciéon que sélo generan violencia.

Creemos que el juego informal y divertido es la herramienta pedagégica para for-
mar la natural accién simbdlica del nifio en su actuacién individual porque genera acti-
vidades libres y espontaneas que lo familiarizan, y lo convierten en un agente capaz de
transformar su realidad por medio de la creatividad. Es por ello que la literatura infan-
til se consolida como un recurso primordial permanente que ayuda a estructurar de
manera légica las diversas etapas o eslabones que forman la cadena de procesos por
los que atraviesa el nifio, con los que amplia su campo cognoscitivo para formarlos cri-
ticos y creativos.

En el hogar es donde se construyen los cimientos de una sociedad libre y autd-
noma, con una cultura independiente y propia, no de influencias alienadoras, por eso
nuestro esfuerzo estd encaminado al rescate y difusién del patrimonio cultural para
encontrar nuestra propia identidad.
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La ronda presenta una serie de posibilidades que sirven para el desarrollo integral
del nifio. Los campos lingiiistico, sintictico, semantico, semiético, y pedagdgico, se
conjugan en la ronda, la cual se convierte en fuente inagotable de alternativas con las
que el infante puede llegar al conocimiento de manera sencilla y dindmica.

Ademas tenemos un audiovisual que dejaremos como material didéctico, para que
sea utilizado como alternativa pedagdgica.

Esperamos que la realizacién de este estudio proporcione bases que contribuyan a
enriquecer el campo pedagédgico y cultural del ambiente infantil.
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