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RESUMEN

En esta segunda parte, queremos presentar el manual de usuario para la aplicacién de nuestro
programa Diaglexia, ya que en la primera parte s6lo presentamos algunas pantallas que reflejan la
evaluacion que se pretende llevar a cabo con el sujeto que presente problemas lectoescritores.
Realmente queremos facilitar la tarea tanto del profesional, en el que puede crear sus propias prue-
bas diagnéstica adaptandose a la problemadtica individual del discente.

PALABRAS CLAVE: Programa de informatica, dislexia.
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1. PANTALLA DE INICIO

La primera pantalla que nos ofrece DIAGLEXIA, al ejecutarlo, es la carta de presentacion
donde se informa el propdsito de la aplicacion y de su autora. Es la siguiente :

Pantalla n° 1. Inicio.

Para comenzar a utilizar DIAGLEXIA, debera pulsar el boton Empezar. Inmediatamente apa-
recera la pantalla de Peticion de Codigo.
2. PANTALLA DE PETICION DE CODIGO

Esta pantalla existe para garantizar el acceso restringido a la aplicacion, garantizando de esta
forma la proteccion de los datos con los que trabaja.

Pantalla n° 2. Peticion de codigo.
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Una vez introducido el codigo, si pulsa el botdon Cancelar se concluye la ejecucién del progra-
ma, mientras que si pulsa De Acuerdo aparece la pantalla de Meni Principal.

Los usuarios de DIAGLEXIA son los profesores de Audicién y Lenguaje, de Pedagogia
Terapéutica, logopedas, o licenciados en Psicopedagogia que pertenezcan al Departamento de
Orientacion de un centro escolar. Cuando mencionemos logopeda, se entendera el profesional cua-
lificado para diagnosticar.

Cada uno de ellos tiene su codigo personal y segun sea uno u otro se le permite el acceso a una
parte determinada del programa.

3. PANTALLA DE MENU PRINCIPAL

Segun el cddigo introducido, aparece en la barra de herramientas del Men( Principal atenua-
das unas opciones u otras, que indica cudles son las permitidas. Asi se puede acceder a la parte de
Mantenimiento, o a la secciéon de Diagnostico y Correccion.

e — _ — ) ) o ens Principal
Mantenimiento
Ctri+A

Logopeda Ctrl+L

Pantalla n° 3. Ment principal.

Existen, ademé4s, dos opciones comunes: “Acerca de” y “Salir’” que permite el abandono del
programa.
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4. PANTALLA DE MANTENIMIENTO DEL PROFESIONAL

El mantenimiento, que como hemos dicho afecta a Alumnos y logopedas.

c/Patabaco n®4,7°D.Pontedeume.La (
Pilar Onchi Vila c/Orense n"67,7% La Comuia
Manuel Pérez Paiga c/Casanova n®2 5% _Mugardos.La Cor
Asuncién Garcia Fuentes c/Pastiriza n®671"A La Corufia
:Regina Porto Iglesi c/Mexico n*4_4* Ferrol

Pantalla n° 4. Mantenimiento del profesional.

El boton de Alta permite incluir un nuevo Logopeda en la base de datos de la aplicacion. El
botén Baja permite borrarlo y el de Busqueda, pide el codigo del Logopeda y si lo encuentra mues-
tra sus datos .

La busqueda también se puede realizar con las flechas que aparecen debajo de la rejilla o con

los scrolls verticales y horizontales de la misma. Para abandonar la pantalla y volver al Ment
Principal debera pulsar el botn Salir. La pantalla de Mantenimiento de Alumno es similar a ésta.
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5. PANTALLA DE MENU DE DIAGNOSTICO

Al pulsar la opcién Diagnostico del Ment Principal aparece el Ment de Diagnostico, donde se
informa al logopeda de las actividades que puede llevar a cabo dentro de dicha opcion.

Pantalla n® 5. Menu de diagnostico.

Si pulsa Crear Prueba se le mostrara el Ment de Crear Prueba. Si pulsa Realizar Sesion apa-
recera el Mentl de Alumno.

6. MENU DE CREAR PRUEBA

Si es la primera vez que el logopeda va a afiadir una prueba a la base de datos, es recomenda-
ble que pulse el boton Léeme, donde se le informara de lo que debe hacer. Si no, al pulsar Crear

Prueba, pasara directamente a la pantalla que le permite manipular la tabla de pruebas de la base
de datos.

Pantalla n° 6. Menu de crear prueba.
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7. PANTALLA DE LEEME

Esta es una pantalla de cardcter informativo. Le indica al logopeda cudles son los pasos para
introducir una prueba que haya disefiado él mismo en la base de datos. Desde el momento que se
incluye en la tabla Pruebas, sustituir a la prueba que antes cubria ese aspecto.

PASOS PARA CREAR UNA NUEVA PRUEBA:

1.Disefie la prueba en un editor de dibujo (Paint Shop Pro , por
ejemplo).
La resolucifn tiene que ser 800*600.Sino Diaglexia no 1o acepta.

2.Grabelo en formato .BMP

3.Delimite en ef dibujo 1a regién de error y 1a de acierto.Apunte su
ancho , su alto y las coordenadas X e Y del punto medio de cada
regidn.

4.Introduzca cada valor en el campo correspondiente dentro de
Diagléxia.

5.5i desea que su prueba se ejecute a partir de ahora ,cada vez que
se ejecute el programa , grabela con un cbdigo de valor més bajo
que la que ya exista para cubrir el mismo aspecto.

Pantalla n® 7. Léeme.

8. PANTALLA DE CREAR PRUEBA

CrearPrucha

E

¢Cual ests mal escrita ?

iCual es la
Seiiala el ojo i H
palabras Seiala todas las que tengan una S esciita delras de una A -

d

Pantalla n° 8. Crear prueba.
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Esta es la pantalla donde el logopeda tiene acceso a la base de datos. En concreto a la tabla de
pruebas,que aparece en la rejilla de la parte inferior de la pantalla, por la que se puede mover con
el navegador. Si desea una localizacion rdpida de una prueba en concreto debe pulsar el boton
Buscar Prueba, que le solicitard el codigo de dicha prueba y aparecerdn en los edits correspon-

dientes todos sus datos.

Pulsando Borrar Prueba elimina la prueba seleccionada de la tabla y pulsando Grabar

Prueba insertara la prueba que desee. Para abandonar la pantalla, debe pulsar el boton Salir.

9. PANTALLA DE MENU DE ALUMNO

Aqui el logopeda decide que ‘paso‘ realizar para elaborar el diagnostico.

Pantalla n° 9. Menu del alumno.
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10. PANTALLA DE REALIZACION DE ENTREVISTA

La entrevista a los padres o tutores legales del Sujeto es el primer paso a llevar a cabo en la rea-
lizacion de un diagnostico. Sin la entrevista no se permite el acceso al resto de las opciones que

aparecen en el Ment de Alumno.
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Realizacién de la entrevista

fi.HISTORIAL CLINICO EVOLUTIVO

£ Lola Rosgas Garcia
1 a)Natal

| -¢Fue dificil el embarazo?

e No. en absoluto.

| -¢Fue dificil el parto?

; Tampoco.

b)Linguistico

: -¢Cuales fueron sus primeras palabras?
Mesa . comer.

| -2Como es actualmente su articulacién?
Es poco clara.

| -¢Es amplio su vacabulario?
No . es bastante limitado

| c)Emaocional

-¢Como es su conducta?

| Reservad:

=

Pantalla n° 10. Realizacién de la entrevista.

Para seleccionar el sujeto o bien nos movemos por la rejilla con el navigator que aparece deba-
jo de la misma, o bien pulsando el boton Buscar Sujeto donde se nos pediré el codigo del Alumno.
Una vez que encontremos al sujeto buscado pulsamos Aceptar Sujeto y aparecen en el memo de
la izquierda, las preguntas de la entrevista. Cuando finalicemos, al pulsar el boton Aceptar se gra-

baréan los datos que hemos introducimos. Si no nos interesa almacenarlos, pulsamos el boton Salir
y abandonamos la opcidn.

11. PANTALLA DE REALIZAR PRUEBAS

Como en el resto de las opciones, hay dos posibilidades de seleccionar el Sujeto en tratamien-
to: boton Buscar Sujeto y moverse por la rejilla con el navigator.

Al pulsar el boton Aceptar, aparece en el panel inferior la relacién de pruebas ya realizadas
por ese sujeto, asi como las que todavia no ha realizado.
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‘ocabulario
ercepcion y Orientacién Temporal

Psicomotricidad

¢ con el Suslo selscoionsda)

Pantalla n° 11. Registro de pruebas.
Si se desea salir de la opcion sin realizar ninguna prueba, pulse el boton Salir, si no pulse
Empezar Sesion, e irdn apareciendo una a una las pruebas que todavia no ha realizado el sujeto .

12. PANTALLA DE PRUEBAS PARA EL SUJETO

El sujeto ha de realizar siete pruebas, una por cada aspecto a evaluar.La que se ha tomado como
ejemplo cubre el aspecto de “Percepcion y Orientaciéon Espacial”.

Pantalla n° 12. Ejempo de pruebas para el sujeto.
En cuanto el sujeto pinche con el ratén algun punto de la pantalla, aparecerd un mensaje indi-

cando si ha realizado la prueba correctamente o no y un boton con la leyenda “Pulsa aqui” que lo
llevard a la siguiente prueba.
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Si el logopeda decide interrumpir la sesioén debera pinchar el boton que aparece en la esquina
inferior derecha con una puerta abierta dibujada.

Llegado el momento de elaborar el diagnostico del sujeto, que es el objetivo de la presente apli-
cacion, el logopeda ha de revisar las pruebas que el alumno ha realizado y los datos que aportan las
preguntas formuladas a los padres en la entrevista previa .

Para permitir que estas fases se lleven a cabo en momentos diferentes (dias, semanas), y pro-
porcionar comodidad tanto al logopeda como al sujeto que ha de realizar las pruebas, DIAGLEXIA
proporciona la posibilidad de acceder a los datos (entrevista, resultado de las pruebas) posterior-

mente a su realizaciéon. Para ello dispone de las opciones. MOSTRAR ENTREVISTA o MOS-
TRAR RESULTADOS que se muestran a continuacion.

13. PANTALLA DE MOSTRAR ENTREVISTA

En esta pantalla el logopeda no tiene que realizar ninguna accidn mas que seleccionar el sujeto
en cuestion, por medio de los mecanismos habituales en DIAGLEXIA, (boton Buscar Sujeto, o
pinchando con el raton el sujeto en la rejilla por la que se mueve mediante los scrolls o con las fle-

chas que aparecen debajo de la misma) y automaticamente aparece en el panel derecho la entrevista
realizada .

jets  Hombr . i HISTORIAL CLINICO EVOLUTIVO
Oscar Pérez Pifieiro - -

,Fue dificil el embarazo?
No,sdlo el dltimo mes.
-.Fue dificil el parte?
Sifue muy largo.
)Lingiistico
-, Cuales fueron sus primeras palabras?
Mama.pan.
4Como es actualmente su aticulacion?
Poco clara.
.Es amplio su vecabulario?
Si.lo normal para un nifio de su edad.
i1 c)Emocional

b

Pantalla n° 13. Historial clinico.
Esta pantalla tiene carécter informativo, por lo que no se permite la modificacion de ningtin dato
que aparezca en ella. Si la entrevista no se ha realizado, DIAGLEXIA informa de ello al usuario de

la aplicacion.
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14. PANTALLA DE MOSTRAR RESULTADOS

A esta pantalla se podrd acceder aunque el Sujeto no haya realizado todas las pruebas. Nos
informa de como se han realizado las pruebas.Ya que son pruebas muy sencillas, el resultado sera
‘Bien’ o ‘Mal’, indicdndonos de esa forma si el Sujeto tiene o no problemas en el aspecto que cubre
la prueba en cuestion.

Una vez que se haya seleccionado el Sujeto mediante los mecanismos habituales que rigen la
aplicacién: Buscar sujeto o navegar por la rejilla, y se haya pulsado el boton Aceptar Sujeto, apa-
receran en los dos paneles inferiores ‘Prucbas Bien Realizadas’ y ‘Pruebas Mal Realizadas’ las
pruebas que ya haya realizado el alumno, en uno u otro panel dependiendo del resultado de éstas.
En ese momento al pulsar Salir, abandonaremos la pantalla y regresaremos al Ment de Alumno.

Berta Candendo Lépez

Rafael Femandez Fiz
Oscar Pérez Pifieiro
Secundino Iglesias R amos i . e
0
-

[orcor Plvor Pitewe |

Razonamiento
|Psicometricidad. |
ocabulario o
ercepcifn y Orientacién Temporal

Pantalla n°14. Muestra de resultados.

15. PANTALLA DE REALIZAR DIAGNOSTICO

Para acceder a esta pantalla es necesario que el alumno haya realizado todas las pruebas y que
se haya entrevistado a sus padres/tutores legale. De lo contrario el acceso no estd permitido.

En la figura se muestra como se controla el acceso a esta opcion.
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Lala llosa: Larcia
Alciandro Coucc lglcsias
oy Val Vaouuwe

e

e

Pantalla n° 15. Realizacion del diagndstico.

16. PANTALLA DE MOSTRAR DIAGNOSTICO
En esta pantalla podremos examinar los diagnosticos ya realizados.

Diagnostico

CONCLUSIONES :

=

T

Carmen Bueno Molina

Ricardo Yila Avendafio

e

i

Tras el analisis de las pruebas realizadas
por el sujeto Carmen Bueno Molina . de once
afnos de edad,se concluye que la dificultad
de este sujeto para la comprension lecto-
escritora es bastante patente.

Su capacidad de atencidn es minima . cot
una marcada tendencia a la abstraccion.

El vocabulario que conoce es méas amplio
que el que utiliza, sin embargo . éste esta
por debajo de la media de cualquier sujeto
de su edad.

En el campo de la orientacion visomotriz .
se defiende bastante bien .

S

2370279

Pantalla n° 16. Conclusiones.
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La forma de proceder en ella es similar a las otras pantalla ‘Mostrar...”.Primero se buscara el
alumno, y si existe diagndstico su diagndstico, aparecera en el panel de la derecha..

En esta segunda parte queremos exponer las diferentes pantallas de nuestro programa que son
realmente el manual de aplicacion de las pruebas diagnosticas.

La ventajas de este programa son:

 La posibilidad de crear tareas, por parte del experto, que sirvan para recoger datos signifi-
cativos de los sujetos al que lo aplicamos.

* Registra los resultados de las pruebas que ha realizado el sujeto.

* Por medio de un codigo que identifica al logopeda y al alumno se consigue la confidencia-
lidad de los resultados obtenidos.

* Permite dar un diagnostico al considerar las pruebas que acierta o falla y los datos que pro-
porcionan los padres.

La parte de las actividades del alumno, ya no las exponemos, por considerar que quedan expli-
cadas en la primera parte de esta comunicacion.
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