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Resumo

MeuDeporte € unha aplicacion
mobilsobredeportesquetencomo
obxectivo que os afeccionados
poidan estar informados sobre os
seus deportes preferidos en todo
momento.

Palabras chave

Deporte, equipos, competicions,
olimpiadas, feminino, aplicacion,
organizacion, planificacion.

Resumen

MeuDeporte es una aplicacion
mMovil sobre deportes que tiene
como objetivo que los aficionados
puedan estar informados sobre
sus deportes preferidos en todo
momento.

Palabras clave

Deporte, equipos, competiciones,
olimpiadas, femenino, aplicacion,
organizacion, planificacion.

Abstract

MeuDeporte is a mobile
application about sports, with the
objective of helping sport fans
stay updated about their favorite
sports at all times.

Palabras clave

Sport, teams, competitions,
olympics, women's, application,
organization, scheduling.
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1. Introducioén

Vivimos rodeados de noticias sobre o deporte. Todos
os canles de television lle dedican parte dos seus
informativos e ademais dos diarios deportivos, os
periodicos xeralistas adoitan reservar unha seccion
para o deporte.

O deporte tamén conta cunha gran presencia nas
redes sociais. En Instagram, das dez contas con mais
seguidores, tresson deportistas. Ostresson futbolistas.
O acceder a unha rede social, se nese momento hai un
partido de futbol das principais competicions, o mais
probable e que acapare gran parte das tendencias.

Cos medios de comunicacidn mencionados
anteriormente pasa 0 mesmo:. a maior parte das
seccions deportivas céntranse nos deportes mais
populares e en Espana ese deporte é o futbol.
Normalmente tamén engaden noticias de outros
deportes populares, como o baloncesto ou o tenis. E a
veces aparece algunha informacion sobre os equipos
ou deportistas femininas que participan nestes
deportes.

Este proxecto nace ca intencion de darlle visibilidade
a estes deportes que estan menos representados
nos medios de comunicacion, co obxectivo de que os
afeccionados poidan recibir a informacion daqueles
deportes nos que estean interesados.
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2. Definicion do proxecto

MeuDeporte é un proxecto creado para afeccionados
0s deportes que ten como principal intencidon
achegarlles os usuarios a informacion daqueles
equipos ou deportistas que mais lle interesen.

O proxecto componse de duas partes: o desefo dunha
aplicacion mobil e a elaboracion dun video publicitario
para dita aplicacion.

En Espana a gran maioria de medios de informacion
estan dominados polo deporte mais popular e que
mais difeiro atrae: o futbol dos equipos Mmais seguidos.
Na aplicacion incluiranse a maior cantidade de
deportes de buscando que todos os usuarios poidan
escoller aqueles que prefiran. Pofera a disposicion dos
afeccionados todo tipo de datos sobre os seus equipos
ou deportistas: estatisticas, ultimos resultados, datas
das proximas competicions e todos os canles onde
seran retransmitidas, etc.

Un estudio realizado en 2014 sobre a representacion da
muller nos informativos deportivos aporta o seguinte
dato: so un 5,5% das noticias son relativas o deporte

feminino fronte 6 94,5% do deporte masculino. Cando
a variable cambia de noticias a tempo dedicado a
estas noticias o porcentaxe do deporte feminino baixa
a un 0,85%. Por isto, a aplicacion MeuDeporte buscara
ofrecer en igualdade informacion sobre o deporte
feminino e masculino tendo o usuario a opcidn de
escoller aqueles que mais lle gusten.

Ademais, nesta primeira version da aplicacion farase
especial énfase no deporte galego en todas as suas
categorias buscando a sua potenciacion.

O video publicitario esta protagonizado por un paxaro,
Meu, que € a mascota identificadora do proxecto.
Esta mascota estd creada en 3D, integrada con
imaxe real, e interactua co prototipo da aplicacion
durante o transcurso do video para mostrar principais
funcionalidades que ofrece.
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3. Obxectivos

O principal obxectivo deste proxecto é a creacion
dunha aplicacion para os amantes do deporte, que os
axude a manterse informados de todas as novidades
dos equipos ou deportistas cos que se senten mMais
afin e mais a organizarse en canto as competicions
vindeiras que lles gustaria ver.

Outro dos obxectivos é darlle visibilidade os deportes
gue estan menos representados nos medios de
comunicacion, de maneira que 0s usuarios poidan
obter facilmente informacién sobre todos aqueles
deportes que lles interesen.

Tamén €& un obxectivo buscar a igualdade entre
o deporte feminino e masculino, ofrecendo na
aplicacion un acceso igual para ambas modalidades.
Nos ultimos anos estase a incrementar o interese no
deporte feminino, que chega a igualar as audiencias
do mesmo deporte masculino, pero isto non cambia o
feito de que se lle de un lugar inferior nos informativos.

O Jltimo obxectivo da aplicacion é darlle un lugar o
deporte galego local e rexional, xa que move todos os

fins de semana a moitos afeccionados e asi poderan
facer un seguimento dos seu club e as competicions
nas que participe.

O obxectivo do video publicitario sera o de darlle
promocion a aplicacion MeuDeporte, buscando que
chegue o maior nUmero de persoas posible e se sintan
atraidas polas funcionalidades que ofrece.
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4. Publico

O normal nunha aplicacién de informacién deportiva
é que o seu perfil de usuario sexan homesde entrel15e
35anos afeccionados a algun deporte. En MeuDeporte
buscase ampliar este publico tamén as mulleres das
mesmas idades.

Para lograr isto, ademais de incluir o deporte feminino
en igual medida que o masculino, tamén se incluiran
deportes que son conecidos por ter unha audiencia
composta maioritariamente de mulleres. Varios
estudos revelan que mentres que os homes prefiren
ver deportes combativos as mulleres tenden a ver
deportes cun fondo artistico, como poden ser o
patinaxe ou a ximnasia. Nos xogos olimpicos de inverno
de 2018 o unico deporte que tivo un porcentaxe de
audiencia feminina superior a masculina foi o patinaxe
artistico.

A aplicacion estara disponible de maneira gratuita para
Android con posibilidade de descarga nos principais
mercados de aplicacions. Debido a focalizacion
da aplicacion no deporte galego rexional dirixese
especialmente a un publico interesado neste deporte,

pero en futuras actualizacions actualizarase a toda
Espana.
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5. Analise do mercado

Un estudo realizado por Ditrendia (2019) revela que 32,6
milléns de usuarios usan a diario o seu telefono Maobil
para navegar por internet en Espafa. E o dispositivo
mais utilizado para esta funcioén, utilizao un 96% da
poboacion.

O telefono mobil tamén é cada vez mais usado como
segunda pantalla mentres o usuario ve a television. O
28% dos usuarios de entre 25 e 34 anos utilizano desta
Maneira para consultar deportes.

En 2019, o sistema operativo Android liderou o mercado
cun 90,9% de cota fronte 0 8,9% de iOS.

Ademais, as aplicacions gratuitas continuan liderando
0 mercado: o 82% dos espanois solo descarga
aplicacions gratuitas e o 95,6% de usuarios mundiais
prefire as aplicacions deste tipo.

Mundialmente, no segundo cuarto de 2019, as
aplicacions relacionadas co deporte tiveron 186 milléns
de descargas dende Google Play e tiveron ingresos
de 24 milléons de ddlares. Os ingresos neste tipo de

aplicacions en iOS son maiores, pero crecen a mais
velocidade en Android.

Segundo o estudo Something for Everyone realizado
para Google sobre os usuarios de aplicacions maobiles,
dousterzosdosusuarios utilizanaplicacionsdegaming,
entretemento, noticias e deportes. As aplicacions de
deportes tenen unha penetracion do 29% entre os
homes e 0 10% nas mulleres. O grupo de idades con
Mais penetracion encontrase entre os 18 e 34 anos
(32% para os homes e 11% para as mulleres).

O 75% dos usuarios das aplicacions de deportes son
homes. As situacions nas que Mais se usan este tipo
de aplicacions son naquelas nas que o usuario esta
relaxado ou vendo a television. Os usuarios tefien
de media instaladas duas aplicacions de deportes e
pasan 21 minutos o dia nelas.
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6. Analise da competencia

A continuacion faise un analise de distintas aplicacions
e paxinas web que posuen funcidns similares a
aplicacion MeuDeporte.

6.1. Resultados deportivos

A aplicacion de resultados e informacion deportiva
mais conecida e descargada e . Esta
aplicacion permite seguir equipos e deportistas,
recibir notificacions sobre o0s seus resultados en
directo e ver o calendario dos seus proximos partidos.
Ten un buscador para poder encontrar 0os equipos
ou deportistas favoritos. Por defecto, ainda que haxa
equipos de outros deportes marcados como favorito
polo usuario, 6 abrir a app a primeira pantalla que
aparece é un listado de todos os partidos de futbol
gue se estan a disputar.

Esta aplicacion e conecida por ofrecer unha cantidade
mMoi variada de deportes: conta con mais de trinta. A
pesar disto e de incluir deportes desconecidos como o
bandy ou o pesapallo, non aparecen os anteriormente
mencionados de posuiren maior audiencia feminina

como O patinaxe ou a ximnasia artistica, nin Ningun
deporte de natacion.

Outra aplicacion das mais cofecidas é =
unha aplicacion moi similar a anterior, cas mesmas
funcionalidades e os mesmos defectos: unha gran
cantidade de deportes entre os que escoller (pero
menos que MisMarcadores) pero sen contar con
agueles que tenen un maior publico feminino, e tamén
mostrando por defecto as proximas competicions de
futbol na pantalla principal.

Unha caracteristica na que SofaScore supera a
MisMarcadores é a cantidade de informacion e
estatisticas que mostra sobre cada equipo ou
deportistas, xa que MisMarcadores centrase soamente
Nnos ultimos resultados, os proximos partidos e a
clasificacion, mentres que SofaScore, por exemplo,
mostra os xogadores de cada equipo e ver as suas
estatisticas.

€ outro exemplo de aplicacion deportiva,
pero neste caso centrado nun so deporte. Aporta

15



6. Analise da competencia

moita informacion sobre competicidons, equipos e
xogadores: resultados, calendario, clasificacion e
estatisticas de todo tipo sobre a traxectoria dos clubs
e deportistas, incluindo temporadas pasadas. O
obxectivo de MeuDeporte é crear unha aplicacion ca
mesma cantidade de detalle pero ofrecéndoo nunha
gran variedade de deportes.

As aplicacions de cada club deportivo tamén
estarian dentro da competencia de MeuDeporte,
pero presentan un problema para os usuarios se son
afeccionados de varios equipos, xa que terian que
descargar moitas aplicacions. Ademais, non todos os
equipos posuen a sua propia aplicacion. Este proxecto
busca que o afeccionado poida encontrar toda a
informacion nunha soa aplicacion.

Unha caracteristica comun nestas aplicacions é a
publicidade a casas de apostes, que non formara parte
de MeuDeporte.
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6. Analise da competencia

6.2. Guias de TV

Outro tipo de aplicacions que forman parte da
competencia de MeuDeporte son aquelas que ofrecen
un listado dos eventos deportivos que se van a ofrecer
en cada canle televisivo ou plataforma de streaming
nunha determinada data.

Dous exemplos son e . A primeira
permite ver a informaciéon dun so pais, mentres que
a segunda permite escoller varios. Permiten ver unha
listaxe con todos os deportes, cada un por separado, ou
0s marcados como favoritos. Este tipo de aplicacions
representan unha das funcionalidades que se incluen
en MeuDeporte, na que na paxina de cada evento
deportivo se poderda comprobar en que canles ou
plataformas se vai a emitir.

6.3. Calendario de deportes

Como no apartado anterior son aplicacions que so
representan unha das funcionalidades que ofrece
MeuDeporte. Neste caso, ou

permiten escoller equipos ou competicions
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7. Analise DAFO

7.1. Debilidades

Unha das principais debilidades de MeuDeporte ¢ a
cantidade de tempo que é necesario empregar en
buscar a informacién sobre todos os deportes que
sera engadida na aplicacion.

Unese a isto a falta de equipo humano, xa que esta
composto dunha soa persoa, que se fai cargo de todo
O proxecto.

7.2. Ameazas

A maior ameaza € a gran cantidade de aplicacions
qgue ofrecen funcions similares e que levan anos
establecidas no mercado.

Outra ameaza seria a posibilidade de que os deportes
gue son ofrecidos na aplicacion non posuan un gran
seguimento ou non xeren o suficiente interese nos
seus afeccionados para buscar informacion sobre
estes deportes.

7.3. Fortalezas

A fortaleza que ten MeuDeporte sobre as suas
competidoras € que, ademais de incluir os mesmos
deportes que o resto de aplicacidons, engade outros
gue poden interesar a distintos publicos.

Tamén éunhafortalezaacampana covideo publicitario
e a mascota, que permitira que a aplicacion se asocie
rapidamente co deporte e 6 mesmo tempo se
diferencie das demais aplicacions deste tipo.

7.2. Oportunidades

Acaseinexistenciadecompetenciaencantoainclusion
tanto do deporte feminino como daqueles deportes
cun publico maioritariamente feminino é unha gran
oportunidade para facerse un oco no mercado.

Da mesma maneira, a inclusion de deportes rexionais

ou locaisvese comounhaoportunidade paraaumentar
O publico da aplicaciéon e poder chegar a mais xente.
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8. Imaxe de marca

8.1. Nome

O nome da aplicacion é MeuDeporte, que tamén
da titulo a este proxecto. Busca facer referencia a
caracteristica principal da app de permitirlle o usuario
organizar os seus deportes preferidos, polo que para
el seria “(0) meu deporte”, e mais tamén fai referencia
a mascota do proxecto, que ten Meu por nome.

8.2. Paleta de cores

Na aplicacion utilizase unha gama cromaticacomposta
de seis cores. A cor principal € dun ton azul escuro, e
escolleuse por ser a cor mais prominente na especie
de paxaro que representa a mascota do proxecto.

O resto de cores son mais claras e vibrantes buscando
O contraste ca cor principal. Estas cores utilizanse en
graficas xunto con imaxes nas distintas pantallas co
obxectivo de darlle vitalidade a app e diferenciala de
outras aplicacions deste tipo, que soen usar paletas
de cores sobria, reducida e tendo moito peso cores
escuras ou apagadas.
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8. Imaxe de marca

8.3. Icona e logotipo

A icona estd composta cun debuxo dunha camiseta
deportiva, deixando claro de maneira simple o tema
gue se trata na aplicacion. Esta camiseta tamén é a
gue usa a mascota, o que leva a facer a conexion entre
mascota e aplicacion.

Paraodesenodologotipoescolléronse duastipografias
de estilo deportivo, en maildsculas e con letras anchas,
recordando as tipografias que se poden ver nos dorsais
dun deportista. Usaronse duas tipografias e cores
distintas para diferenciar cada unha das palabras do
nome.

Utilizanse as mesmas duas cores na icona e no
logotipo: a primaria da aplicacion mais unha das cores
secundarias.

Icona de MeuDeporte

MEU

Logotipo de MeuDeporte

22



8. Imaxe de marca

8.4. Mascota

Meu € unha chara californiana. Escolleuse esta
especie de ave xa que é conecida pola sua capacidade
de organizacion, unha caracteristica que comparte
con MeuDeporte, que busca facilitarlle os usuarios a
organizacion dos seus deportes preferidos.

No desefo da mascota utilizouse para a sua plumaxe
as duas cores predominantes da chara californiana: o
azul e o branco. A pesar de que na version real chara
californiana a cor do peteiro e negra, para a mascota
decidiuse usar un ton amarelo (qQue forma parte de
paleta de cores da aplicacion) xa que facilitaba que
fose reconecida como un paxaro.

A mascota utiliza un uniforme deportivo, que ten duas
version: a primeira € mais usada vestindo co mesmo
azul que naicona e levando o numero 1 e outra version
gue € a que aparece no video promocional, utilizando
o0 mesmo uniforme que a U.D. Monte Louro, un equipo
de futbol que xoga na segunda division rexional. Ca
utilizacion deste uniforme faise referencia o obxectivo

de proxecto de darlle visibilidade o deporte galego.
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8. Imaxe de marca
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9. A aplicacion

9.1. Estrutura

A primeira vez que se abre a aplicacion aparece unha
pantalla co logotipo de MeuDeporte xunto a un botdén
para poder comezar a engadir equipos e deportistas.

Unha vez se empece a usar a aplicacion tera cinco
pantallas principais: calendario, equipos, deportistas,
competicions e perfil. O usuario poderase mover
entre estas pantallas utilizando a barra de navegacion
inferior e desde elas podera acceder as pantallas que
contenen a informacion de cada equipo, deportista,
evento ou competicion.

A través da app bar ou barra de navegacion superior
poderase acceder os axustes da aplicacion e mais
a busca, que permitira encontrar Nnovos equipos e
deportistas que marcar como favoritos.

Nas paxinasseguintes pddense ver distintos arboresde
navegacion que parten das cinco pantallas principais
para amosar a estrutura da aplicacion. Pddese ver
completo no ANEXO 1 “Estrutura”.

De seguido hai un mapa de navegacion que mostra a
estrutura completa e como estan conectadas todas as
pantallas da aplicacion. Nel mdstrase como exemplo
para ver a interaccion soamente un deportista, equipo,
evento e competicion.

( N
— Calendario

\. J/

)
— Equipos

. J

4 )
— Deportistas

. J

1 'a N
[ MeuDeporte Competiciéns
J 1L )

(- )
— Perfil

g J

4 \
— Busca

e J

d N\
— Axustes

26



9. A aplicacion

Calendario Equipos

Equipo1 Equipo 2
~
{ Equipo 1 { Deportista 1 Favorito Informaciéon Calendario Plantilla
J
R
~[ Equipo 2 ~[ Deportista 2 Deportista 1
J
~[ Onde velo? 4[ Onde velo? Deportista 2
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9. A aplicacion

Deportistas M Perfil
| |
e ™\ . ™ )
Deportista 1 Deportista 2 — Equipo1
. J . J \. J
| | |

4 ) 4 ) )

Favorito Informacion Calendario Favorito Onde velo? [Informacién} Calendario —  Equipo 2
\ J . J \. J
)

— Deportista 1
~—

)

— Deportista 2

~——
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9. A aplicacion
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9. A aplicacion

9.2. Deseno

Para desefar a aplicacibn seguironse as
recomendacions de Material Design, utilizando os
seus elementos no deseno de todas as pantallas. A
tipografia que se usa en MeuDeporte é Roboto.

En toda a aplicacion utilizase a barra superior de
navegacion ca cor principal. Nas cinco pantallas
principais esta presente a barra de navegacion inferior
gue permite moverse entre elas mediante as iconas
qgue representan a cada unha. Estas iconas tamén
usan a cor principal.

Utilizase o elemento das tarxetas de Material Design
para organizar o contido nestas pantallas, xa sexan
partidos, competicions, etc. Estes elementos van
acompanados de imaxes que facilitan que se recofeza
O que se esta mostrando.

Deportistas
@ Aliya Mustafina

@ Simone Biles
e Ellie Downie
@ Becky Downie

.@' Ricky Rubio

[} Luka Doncic

B d

Q Max Whitlock
Q Nile Wilson

B Artur Dalalavan
B Z1] B db

Deportistas

Calendario

O 2:00
13/2 @ e
) League Pass
\ @230
(\‘ 13/2 @ nes
> G League Pass

A
13/2a16/2
REY,

/’!&' © 21:30
&) 13/2 @copance
Imadii

2 #Vamos

©18:30

®  15/2 acme

Realmadrid © #vamos

oWy . . O

B 7] 3

Calendario

©19:00
b Copa ACB
Q) #Vamos
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9. A aplicacion

9.2. Deseno

As pantallas para cada equipo, deportista, evento ou
competicion son moi similares entre elas. En todas se
elimina a barra de navegacion inferior e na superior
engadese unha icona para volver atras.

O deseno destas pantallas dividese en duas partes.
Na parte superior a que aparece a informacion basica
con imaxes, un botdn para marcar como favorito, as
pestanas que permiten a navegacion entre as distintas
informacions, e, no caso dos eventos, un botdn para
ver a informacion de emision.

Na parte inferior aparece informacion mais detallada,
estatisticas en graficos usando a paleta de cores, e
elementos en tarxeta como nas pantallas principais
para mostrar o calendario ou a plantilla dun equipo,
por exemplo.

< Deportista

Luka Doncic

x
-

INFORMACION CALENDARIQ

Estatisticas

Deportista

Simone Biles

INFORMACION CALENDARIO

Informacion

Club Pais Edad

WCC EEUU 23

Simone Biles ¢ a ximnasta artistica méis laureada
de todos os tempos, tras participar nos Xogos
Olimpicos de Rio en 2016 e multiples campionatos
mundiais

Palmarés

Partido

3 Willy Hernangémez

Dwayne Bacon

B, Nicolas Batum

Bismack Biyombo

b, caleb Martin

Cody Martin

1#  Jalen McDaniels

. Cody Zeller

D'Angelo Russell g
Malik Beasley g
sonorone

Juancho Hernangémez g
Jake Layman g
P—]
Jaylen Nowell !

sarred vandervitt §
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9. A aplicacion

9.3. ASO

MeuDeporte utilizara a estratexia App Search
Optimization (ASO) para posicionarse nos primeiros
postos nos mercados de aplicacions.

O son os elementos que poden
ser editados e que se ven nas fichas en cada mercado.
En Google Play as palabras chave deben ir no nome e
Nna descricion da aplicacion.

O nome da aplicacion € MeuDeporte: calendario e
noticias deportivas. A descripcion breve que se usara
Nno mercado e a seguinte: “Todo sobre deporte o que es
afeccionado, dende Xogos Olimpicos ata ligas locais”.

A categoria na que se incluird sera a de deportes.

A aplicacion actualizarase con regularidade e buscara
incluir novos deportes e competicibns menos
conecidas, atendendo as posibles peticions dos
usuarios.

O son aqueles elementos que
non se poden controlar de forma directa. Para influir
nestes elementos a aplicacion contara cunha web de
lanzamento propia.

A aplicacion esta en galego e presta especial atencion
o deporte local deste lugar, pero faranse actualizacions
a mais idiomas e irase incluindo o deporte de outros
lugares.
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9. A aplicacion

9.4. O prototipo

O prototipo da aplicacion MeuDeporte foi realizado co
programa Adobe XD e esta disponible nesta

Para acceder o prototipo tamén se pode descargar
a aplicacion Adobe XD e acceder cas seguintes
crecenciais:

Correo: meudeporte@gmail.com
Contrasinal: Prototipol

DEPORTE

v o

BUSCAR EQUIPOS E DEPORTISTAS

33


https://xd.adobe.com/view/c7611451-ff7e-40a5-66af-e8aee412223e-b150/?fullscreen

10. O video



10. O video

10.1. Storyboard
1
7

=AY

Meu estd saltando nun mobil

3A 3B

Meu levantase e ve o mobil

2A

c

2B

Meu da unha voltereta e cae fora do mobil

e

2T

4

Meu observa o mobil
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10. O video

10.1. Storyboard
5
{

Meu lanza o escudo da sUa camiseta
8

Busca un equipo e interactua

Aparecen os partidos na aplicacion
9

Continuda interactuando

Meu interactua ca aplicacion
10

Observa estatisticas do equipo
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10. O video

10.1. Storyboard
11

ELEee

Py

ContinUda interactuando

12A 12B

Meu observa a paxina dun xogador
Recibe unha notificacion do comezo dun partido

2 bR

Ciia—" [ S b

) S gs 2 & 0
2 N { N1 AL
o =

_—
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10. O video

10.2. Proceso de creacion

Para a realizacion do video publicitario o primeiro
paso foi a creacidn da mascota en 3D, ca utilizacion do
programa Autodesk Maya 2018.

Gravaronse planos de referencia e mais a interaccion
ca aplicacion sobre os que logo se fixo a animacion da
mascota.

Para xuntar a animacioén ca imaxe real e cas imaxes da
aplicacion utilizouse o programa Blackmagic Fusion
16.

Por ultimo, utilizouse o programa Adobe Premiere
Pro CC para engadir os textos que describen as
funcionalidades de MeuDeporte e mais os efectos
sonoros, 0s que vehen dos movementos da mascota
e 0s que son producidos pola aplicacion.
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11. Plan de
traballo



11. Plan de traballo

O proxecto MeuDeporte comezou a realizarse en
outubro de 2019, coa aparicion da idea e posterior
proceso de investigacion e pre-producion. A producion
do traballo comezou en xaneiro de 2020.

Lenda:

Wireframe do prototipo
Creacion da mascota

Desefo e prototipo da aplicacion
Deseno da web, icona e logotipo
Preparacion e montaxe do video
Animaciéon da mascota
Renderizado

Memoria

XANEIRO
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 M 12
19
26
MARZO
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
ElE
MAIO
1 2 3
4 5 6 7 8 9 10

27 28 29

FEBREIRO
1 2
. 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29

ABRIL

XUNO
1 2 3 4 5 6 7

13 14
20 21
27 28
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11. Plan de
negocio



12. Plan de negocio

12.1. Presuposto

A posta en marcha do proxecto MeuDeporte suporia
un coste total de 17.045,89€, sendo o coste mais caro
o0 da partida de Recursos Humans. Pddese ver este
presuposto en detalle no ANEXO 2 “Presuposto e
financiacion real”.

TOTAL 17.045,89 €

2. RECURSOS TECNICOS E MATERIAIS 1.357,50 €
3. SERVIZOS INFORMATICOS 39,52 €

12.2. Financiacion

A principal fonte de ingreso para a realizacion do
proxecto sera a publicidade que estarad presente na
aplicacion.
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13. Recursos



13. Recursos

13.1. Recursos humans 13.2. Recursos técnicos
Para a realizacion deste proxecto soamente se contou - Ordenador portatil MacBook Pro 2016
co traballo da autora, Sara Olvieira Martinez. - Cémara Nikon D3300

Lente AF-S Nikkor 35mm
Adobe Photoshop CC
Adobe lllustrator CC
Adobe XD

Adobe Premiere Pro CC
Adobe Dreamweaver CC
Autodesk Maya 2018
Fusion Studio 16
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14. Conclusions



14. Conclusions

O comezo do proxecto a idea para MeuDeporte era
crear unha aplicacidon que tifa por obxectivo principal
soamente axudar oOs usuarios a organizar 0s seus
deportes preferidos.

A medida que se foi avanzando no proxecto fixose
claro que todas as aplicacions similares tifan unha
carencia en comun: deixan de lado os deportes cunha
audiencia maioritariamente feminina. Debido a isto a
idea de MeuDeporte foi evolucionando para que os
afeccionados a estes deportes tamén tefan un lugar
onde informarse.

Meu e mais o video publicitario pensaronse buscando
recordar as mascotas que soen ter 0s equipos e 0s
grandes eventos deportivos e convertéronse nun feito
gue diferencia a MeuDeporte das demais aplicacions
e tamén no punto inicial para o deseno e a paleta de
cores que se utilizaron.

Para a realizacion deste proxecto foron necesarios
0s conecementos de moitas das materias cursadas.
Por unha banda, para a creacion do prototipo foron

de axuda aquelas relacionadas co deseno, sobre todo
as centradas nos dispositivos mobiles e web. Para a
creacion do video utilizaronse os cofnecementos das
materias relacionadas co modelado e a animacion 3D
e Mmais a posproducion de videos.
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