Leccion 1

Leccion 1

Rutas virtuales 360. Aproximacion conceptual y utilidades
para la docencia

En esta primera leccidon, aprenderas a qué se refiere el término “ruta
360", asi como las diferencias con otros conceptos similares que pueden
dar lugar a confusion. Te mostraremos ejemplos de usos de rutas 360 en
aplicaciones de uso diario. Ademas, podras ver la amplia variedad de
aplicaciones que estas rutas ofrecen en el ambito de la docencia.

Objetivos

e Aprender a definir el término “rutas 360" y a aclarar sus diferencias con
otras herramientas similares.

e Conocer ejemplos de su aplicacion en usos de la vida cotidiana

e Profundizar en la aplicacion que las rutas 360 pueden tener en el ambito de
la docencia




1.1. ¢Tienes claro lo que es una ruta 360?

Comencemos por aclarar conceptos

En primer lugar, es importante distinguir el concepto de ruta 360 y diferenciarlo
de otros contenidos virtuales.

El siguiente video ilustra el concepto de ruta 360 y la diferencia con otros
términos que alguna gente a veces utiliza indiferentemente: ruta virtual, ruta

virtual, ruta 3D y video 360.

https://www.youtube.com/embed/zBEG4quQWO0Q



https://www.youtube.com/embed/zBEG4quQW0Q

1.2. Un poco de historia

Un poco de historia

Fotografia 360 del interior de la E.T.S. de Nautica y Maquinas de la UDC

Aunque no hay una fecha exacta de inicio, se puede ubicar el comienzo de las
rutas 360 en la década de 1990.

Inicialmente se trataba de simples fotografias estaticas, tomadas desde un solo
punto y luego unidas para permitir una vista panordmica en 360°. Estas imagenes
permitian una vista amplia del entorno pero no ofrecian la experiencia interactiva
de navegacion.

A medida que la tecnologia avanzaba, surgieron herramientas y software que
permitian a los usuarios interactuar con las fotografias panoramicas de manera
mas accesible. Se comenzaron a combinar multiples imagenes para crear
recorridos virtuales. Estos recorridos permitian a los usuarios navegar a través
de una serie de puntos de vista en un entorno determinado, brindando una
experiencia mas y completa.

Con el paso del tiempo, la tecnologia ha facilitado la captura de imagenes en 360°
en tiempo real. Existen camaras especializadas y aplicaciones que permiten a los
usuarios capturar imagenes 360 de alta calidad de forma rapida y sencilla.
Asimismo, también existen diversas aplicaciones que permiten utilizar los
teléfonos moviles para crear imagenes y/o rutas 360, lo cual ha hecho
accesible el proceso de creacion de rutas 360 a cualquier usuario.




Con el aumento de la popularidad de las rutas 360, han ido surgiendo cada vez
mas plataformas y herramientas especializadas que facilitan la creacion, gestion
y publicacion de rutas. Estas plataformas ofrecen funciones avanzadas, como la
integracion de mapas, puntos de interés, informacion adicional y la
posibilidad de compartir y colaborar en las rutas. Recientemente, el avance
de la realidad virtual y la realidad aumentada también ha contribuido a la
evolucion de estas rutas, brindando una experiencia mas envolvente y realista.

La tecnologia continlia avanzando y se espera que las rutas 360 sigan
evolucionando con nuevas caracteristicas y mejoras en los préximos afos.

En resumen, la tecnologia de las rutas 360 ha evolucionado significativamente
desde los simples panoramas en 360° hasta la tecnologia actual de realidad
virtual y aumentada. Se ha avanzado en la interactividad, la inmersién y la
facilidad de captura y creacion de estas rutas. Asimismo, se ha avanzado también
en la facilidad de realizacién y en la simplicidad del equipo necesario. Las
plataformas especializadas han facilitado la gestion y la publicacion de rutas,
brindando una experiencia mas completa y personalizada para los usuarios.




1.3. Ejemplos de uso en el dia a dia

Ejemplos de uso en tu dia a dia

Uno de los ejemplos mas conocidos de rutas 360 es Google Maps, mediante e
cual los usuarios pueden ver mapas de todo el mundo, buscar direcciones y
lugares de interés y navegar por las calles con vistas en 360°. Aqui tienes una
vista de la E.T.S. de Nautica y Maquinas de la Universidade da Coruia.

https://www.google.com/maps/embed?
pb=14v1687512542079!6m8!1m7!1siqvBXKtGwIX4LoV3Eagl0Q!2m2!1d43.37011:
8.420030765486626!3f320.84532659255404!4f8.119441530551299!5f0.7820865"

Otra aplicacion de Google, Google Earth, permite a los usuarios ver la Tierra
desde cualquier angulo y explorar lugares lejanos y exéticos.

Otro ejemplo comun de uso de estas rutas son los portales de venta y alquiler
viviendas como Fotocasa o Airbnb, que utilizan rutas 360 para que sus usuarios
puedan explorar el interior de los alojamientos y obtener una vista en 360° de
espacios. De este modo, sus potenciales clientes pueden explorar propiedades
través de vistas en 360° y obtener informacion detallada sobre cada propiedad
Esta funcidén ha revolucionado la forma en que las personas buscan viviendas y
permitido a los agentes inmobiliarios mostrar propiedades a los clientes de una
manera mas inmersiva. Aqui puedes ver un ejemplo de un inmueble en venta ¢
la ciudad de A Corufa:

https://matterport.com/discover/space/BZmfzgR3hnX

National Geographic ofrece una variedad de rutas 360, incluyendo tours por el
Parque Nacional de Yosemite, la Gran Barrera de Coral y el Parque Nacional de
Everglades.

https://www.youtube.com/embed/2Z6PaEWQ8ow

La NASA ofrece tours 360 de algunos de los lugares mas famosos del espacio.
BUSCAR EJEMPLO

Diversos museos tales como Louvre, el Museo Britanico, el Museo del Prado, et
ofrecen rutas 360 en las cuales se puede explorar el museo y sus colecciones d
arte con vistas en 360°. Aqui puedes ver un ejemplo del Museo del Prado:

https://www.museodelprado.es/actualidad/multimedia/visor-de-la-sala-
39/b739f8df-38b9-638c-829a-31ec3b8d1726



https://www.google.com/maps/embed?pb=!4v1687512542079!6m8!1m7!1siqvBXKtGwJX4LoV3Eag1OQ!2m2!1d43.37011342487526!2d-8.420030765486626!3f320.84532659255404!4f8.119441530551299!5f0.7820865974627469
https://www.google.com/maps/embed?pb=!4v1687512542079!6m8!1m7!1siqvBXKtGwJX4LoV3Eag1OQ!2m2!1d43.37011342487526!2d-8.420030765486626!3f320.84532659255404!4f8.119441530551299!5f0.7820865974627469
https://www.google.com/maps/embed?pb=!4v1687512542079!6m8!1m7!1siqvBXKtGwJX4LoV3Eag1OQ!2m2!1d43.37011342487526!2d-8.420030765486626!3f320.84532659255404!4f8.119441530551299!5f0.7820865974627469
https://www.google.es/intl/es/earth/index.html
https://matterport.com/discover/space/BZmfzgR3hnX
https://www.youtube.com/embed/2Z6PaEWQ8ow
https://www.museodelprado.es/actualidad/multimedia/visor-de-la-sala-39/b739f8df-38b9-638c-829a-31ec3b8d1726
https://www.museodelprado.es/actualidad/multimedia/visor-de-la-sala-39/b739f8df-38b9-638c-829a-31ec3b8d1726




1.4. Aplicaciones en la docencia

Aplicaciones en la docencia

Los mencionados en la pagina anterior son tan solo unos pocos de las
innumerables aplicaciones de las rutas 360 para ayudar a las personas a explorar
y conocer el mundo de manera virtual. Veamos a continuacion cémo podemos
aplicarlas también a nuestra docencia:

https://www.youtube.com/embed/BgsYS8RFuTB4



https://www.youtube.com/embed/BgsY8RFuTB4

1.5. Crea tu primera imagen 360

Crea tu primera imagen 360

¢Te animas a crear tu primera ruta? En este breve video te explicamos cémo
hacerlo

https://www.youtube.com/embed/dmFiP10xpDs



https://www.youtube.com/embed/dmFiP1OxpDs

1.6. Glosario

Glosario de conceptos basicos

Imagen 360
Imagen esférica
Imagen panoramica
Camara 360

Punto de interés
Hotspot

Skin




Leccion 2

Leccion 2

Recursos y herramientas para la creacion de rutas
virtuales 360

En la segunda leccion, aprenderas qué herramientas te pueden ser itiles
en el proceso de creacion de tus propias imagenes 360

Objetivos

e Conocer diferentes tipos y calidades de imagenes.

e Saber qué tipos de cdmaras hay y conocer las posibilidades con teléfonos
moviles.

e Conocer una herramienta de software libre que te permitira editar y retocar
imagenes 360.




2.1. Tipos y calidades de imagenes

Tipos y calidades de imagenes

La resolucion es la cantidad de pixeles que una pantalla es capaz de ofrecer y se
obtiene multiplicando los pixeles de ancho por los de alto. De esta manera

tenemos:

1. Imagen HD (empleada en la television digital) presenta 1280 x 720 pixeles
2. Imagen Full HD, 1920 x 1080 pixels.
3. Ultra HD, 3840 x 2160 pixeles (proximos a 4000 pixeles por lo que a veces

s ele denomina 4K).
4. 4K, 4096 x 2160 pixeles empleado en pantallas de cine.
5. 8K, 7680 x 4320 pixeles, por lo que también se le conoce como Full Ultra

HD.

A continuacién puedes ver con mas detalle las caracteristicas de cada una:

Definicion

Caracteristicas

Otras
denominaciones

Tamaiio de la
imagen

Distancia ideal de
visualizacion
aproximada

HD

Es la resolucion de
alta definicion de
una pantalla que
cuenta con 1280
pixeles
horizontales por
720 pixeles
verticales.

Ofrece buena
resolucién en
pantallas
relativamente
pequeilas.

Los pixeles son
perceptibles si se
observa la imagen
a distancias cortas.
Ya no es la norma
y esta cayendo en
desuso.

Precio
relativamente bajo.
High Definition,
HD Ready. 720p.

1280 x 720=921
600 0.9
megapixels.
Distancia minima
de 3 m para una
pantalla de 50
pulgadas.

Full HD

Es la resolucion de alta
definicion de una pantalla que
cuenta con 1920 pixeles
horizontales por 1080 pixeles
verticales.

Su resolucion es mas de dos
Vveces mayor que en una
pantalla HD.

Imagenes de gran nitidez a
distancias mas cortas que en
HD.

Es una de las normas aiin
vigentes a nivel de consumo.
Precio relativamente bajo.

Full High Definition, HD
Ready 1080p, True High
Definition, 1080p.

1920 x 1080 = 2.1 megapixels.

Distancia minima de 2 m para
una pantalla de 50 pulgadas.

Ultra HD

Es la resolucion de ultra alta
definicion de una pantalla que
posee al menos 3840 pixeles
horizontales por 2160
verticales.

Resolucion cuatro veces mayor
que la de una pantalla Full HD.
Alto grado de inmersion, con
Imagenes de gran nitidez a
distancias de visualizacion mas
cortas que en Full HD.

Es uno de los formatos méas
populares en la actualidad.

Su precio relativo es atin algo
elevado.

Variedad de produccion de
contenido.

4K, UHD, Ultra HD, UHDTV.

3840 x 2160 = 8.3 megapixels.

Distancia minima de 1 m para
una pantalla de 50 pulgadas.

4K

Es una resolucion utilizada en
produccion y proyeccion
cinematografica, conocida que
cuenta con 4096 pixeles
horizontales y 2160 verticales.

Resolucion es algo mayor a la
de una pantalla Ultra HD.
Desarrollada para el uso en
pantallas de cine y cdmaras
cinematograficas.

Posee varios tipos de relacion
de aspecto.

DCI4K.

4096 x 2160 = 8.8 megapixels.

Distancia minima de 7.7 m para
una pantalla de cine de unos 10
m.

8K

Es la resolucion de ultra alta
definicion de pantalla que
cuenta con 7680 pixeles
horizontales y 4320 verticales.

Resolucion cuatro veces mayor
a la Ultra HD.

Ultima generacion de pantallas
de alta definicién.

Alto grado de inmersion.
Precio elevado y limitada oferta
de produccion audiovisual.

Es posible aprovechar el
contenido producido en 4K.

8K UHD, Full UHD, Full Ultra
HD.

7680 x 4320 = 33 megapixels.
Distancia minima de 50 cm

para una pantalla de 50
pulgadas.

A la hora de tomar imagenes para la realizacion de rutas virtuales existen varias
posibilidades, como veremos en las secciones posteriores, pero cabe destacar la
necesidad de una imagen 4K pues 2K, a pesar de ser una imagen de calidad
intermedia, hace perder esa capacidad de inmersion que si permiten las imagenes

en 4K.







2.2. Tipos de camaras

Tipos de camaras

A la hora de tomar una imagen 360 podemos encontrar diversos procedimientos,
pero en todos ellos debemos tener en cuenta la menor interrupcion posible de
objetos como tripodes o del propio fotdgrafo. De igual manera, surge la necesidad
de cierta agilidad a la hora de tomar una fotografia 360, por lo que se prefieren
camaras ligeras e incluso con ciertas medidas de proteccién para grabar los
llamados videos 360 dinamicos realizados por algunos deportistas, por ejemplo.

Segun tus necesidades y presupuesto, te proponemos algunas opciones con las
que mejorar la calidad de tus rutas 360°:




Tipos de Camaras

Gira las tarjetas para ver los detalles de cada camara

Camara Ojo de Pez

Carta1de 6 °

En la actualidad, las imagenes tomadas por nuestro teléfono movil suelen
tener una gran calidad llegando a ser ya de 720 x 1600 pixeles o superior en
muchos modelos. Esta calidad, en base a lo expuesto anteriormente, es incluso
superior a la HD. Se recomienda este procedimiento para usuarios noveles tanto




2.3. Software de edicion de imagenes

Software de edicion de imagenes

En algunas ocasiones resulta util retocar las imagenes. Por ejemplo, a veces se ve
parte de la persona que toma la fotografia o incluso su sombra. En caso de utilizar
tripode, a veces también sale parte del tripode en la fotografia. Una opcion es
poner un logo por encima de la parte que se quiere ocultar o, para usuarios mas
avanzados, ir quitando lo que no se desea con herramientas de clonado y
difuminado. Existen varios softwares que permiten hacer esto. A nivel de pago el
mas conocido es el Adobe Photoshop ® y a nivel gratuito el GIMP.

A modo ilustrativo, se va a proceder a poner un logo en la Fig. 2.9 utilizando
GIMP:

https://www.youtube.com/embed/IW2-5t5NDp8



https://www.youtube.com/embed/IW2-5t5NDp8

2.4. Actividad voluntaria

Actividad voluntaria

Haz una foto 360 y compartela en el foro del curso identificando la resolucién de
la imagen tomada con tu teléfono movil.




Leccion 3

Leccidon 3

Creacion de rutas virtuales 360

En la leccion 2 aprendimos el procedimiento para realizar imagenes 360.
Con esta leccion explicaremos como crear nuestras rutas 360 utilizando
estas imagenes.

Objetivos

e Conocer los elementos necesarios para crear una ruta 360.
e Aprender a disefiar una ruta adecuadamente.
e Identificar diferentes softwares y aplicaciones de creacidon de rutas 360.




3.1. Elementos necesarios para crear una ruta 360

-

La camara

El primer paso para crear una ruta 360 es la obtencion de las imagenes 360
gue la constituiran. Aunque para aplicaciones profesionales se utilizan lo que se
conoce como camaras 360, las cuales toman fotografias en todas las direcciones
capturando un panorama completo de la escena, actualmente es posible crear
rutas 360 usando las cdmaras incorporadas en los teléfonos moviles. La mayoria
de los teléfonos inteligentes actuales vienen equipados con camaras de alta
calidad que pueden tomar fotos con las que crear imagenes 360, para lo cual es
necesario contar con una aplicacidon especifica que permita unir esas imagenes.

Para las actividades practicas y los ejemplos, en este curso utilizaremos la
aplicacion gratuita 360 Photo Sphere Camera, disponible en Google Play para
dispositivos Android (ver figura de abajo), aunque es importante mencionar que
existen diversas aplicaciones tanto para Android como para otros sistemas.

' Google Play ~ Games  Apps  Movies  Books  Kids

360 Photo Sphere Camera

Foxpoi

10K+
Downloads PEGIZ @

Install on more devices

[0 This app is available for some of your devices

360° L My panorama
Pancramic camer, pan tos ’ photo album

La app 360 Photo Sphere Camera presenta ciertas caracteristicas que la hacen de
especial interés para el presente curso de iniciacion a las rutas 360 debido a su
facilidad de uso y prestaciones:




Segun sus propios creadores, 360 Photo Sphere Camera es la mejor aplicacion
para capturar y compartir panoramas 360. Dicha app ayuda a tomar instantaneas
en un angulo de 360 grados, capturar facilmente imagenes panoramicas de
paisajes y bienes raices. Permite crear imagenes 360 en segundos y de forma
totalmente gratuita y posteriormente descargarlas.

Si recuerdas, el
procedimiento de
creacién de imagenes
360

utilizando esta app fue
explicado mediante un
video en la leccion 1.



https://www.youtube.com/watch?v=dmFiP1OxpDs
https://www.youtube.com/watch?v=dmFiP1OxpDs

3.2. Elementos necesarios para crear una ruta 360

(1I1)

El software

Una vez que se tienen las imagenes 360, el siguiente paso es la creacion de la
ruta 360 uniendo las mismas. Para esto, es necesario un software de creacion
de rutas 360 que nos permita cargar las fotos y crear un recorrido virtual
interactivo. Ademas, estos softwares ofrecen la posibilidad de agregar puntos de
interés en la ruta 360, con informacién sobre lugares destacados y objetos
interesantes, logrando que la ruta 360 sea mas completa, accesible e interactiva.

A continuacién se presenta una lista de las plataformas, software y aplicaciones
maoviles mas conocidas para crear rutas virtuales, junto con una breve descripcién
de cada una (Haz clic en cada nombre para verla) y su disponibilidad gratuita o de

pago:

Tour Creator

Plataforma gratuita de Google para crear rutas virtuales con fotos en 360
grados, videos, texto y audio. Disponible en linea.

ThingLink

Plataforma que permite crear rutas virtuales interactivas con fotos y
videos. Ofrece una version gratuita y planes de pago con caracteristicas
adicionales. Disponible en linea.

Roundme

Plataforma para crear y compartir rutas virtuales 360 con fotos, texto y
audio. Ofrece una version gratuita y planes de pago con caracteristicas
adicionales. Disponible en linea.

Plataforma para crear y compartir rutas virtuales 360 con fotos, texto,
audio y videos. Ofrece una version gratuita y planes de pago con




caracteristicas adicionales. Disponible en linea y en aplicacién movil.

3DVista Virtual Tour Suite

Software de creaciodn de rutas virtuales que permite crear y compartir
recorridos interactivos 360 con fotos, videos y musica. Ofrece una version
gratuita de prueba y planes de pago con caracteristicas adicionales.
Disponible en linea y en aplicacion de escritorio.

Software de creacidn de rutas virtuales que permite crear y compartir
recorridos 360 interactivos con fotos, videos y sonido. Disponible solo en
version de pago. Disponible en linea y en aplicacién de escritorio.

VPiX Virtual Tour Creator

Software de creacidn de rutas virtuales que permite crear y compartir
recorridos interactivos 360 con fotos y videos. Ofrece una version gratuita
de prueba y planes de pago con caracteristicas adicionales. Disponible en
linea y en aplicacion de escritorio.

SeekBeak

Plataforma de creacién de rutas virtuales que permite crear y compartir
tours virtuales con fotos 360, videos, audio y texto. Ofrece una version
gratuita y planes de pago con caracteristicas adicionales. Disponible en
linea y en aplicacion mdévil.

HoloBuilder

Plataforma de creacién de rutas virtuales que permite crear y compartir
tours virtuales 360 con fotos, videos y anotaciones. Ofrece una version
gratuita de prueba y planes de pago con caracteristicas adicionales.
Disponible en linea y en aplicacién movil.




Plataforma de creacién de rutas virtuales que permite crear y compartir
tours virtuales 360 con fotos, videos, sonido y modelos 3D. Ofrece una
version gratuita de prueba y planes de pago con caracteristicas
adicionales. Disponible en linea y en aplicacion mavil.

StoryMap]S

Herramienta gratuita desarrollada por la Universidad de Northwestern que
permite crear rutas virtuales en forma de una linea de tiempo interactiva.
Permite agregar imagenes, videos y texto para crear una narrativa visual

que los estudiantes puedan seguir a lo largo de una ruta virtual.

Unity 3D

Motor de creacion de juegos en 3D que también se puede utilizar para
crear rutas virtuales interactivas. Es una herramienta mas avanzada que
requiere conocimientos de programacion, pero ofrece una amplia gama de
posibilidades para crear experiencias de aprendizaje en 3D altamente
personalizadas.




3.3. Estructurar la ruta: Los diagramas de bloques

El primer paso es identificar el objetivo, icual es la misién de la ruta? Una vez
tengamos claro esto, debemos trasladar a las imagenes asi como las relaciones entre
ellas. Por ejemplo, la puerta de entrada de un edificio debe llevarnos al vestibulo de ese
mismo edificio y no a un despacho situado en otra planta.

Para esto es necesario tener cierta capacidad de sintesis y visidon espacial para
determinar los principales puntos de fotografiado y como estos puntos se relacionan
entre si. Sin embargo, al crear rutas complejas, el uso de diagramas de bloques
puede ser esclarecedor para determinar estas relaciones. Dichos diagramas de bloques
son esquemas de flujo que permiten visualizar los sistemas y entender coémo
interactian con el usuario. Dichos diagramas ofrecen una visién general del sistema
para poder asi representar componentes principales del sistema o, como es en nuestro
caso, ubicaciones de relevancia de una ruta, visualizar los datos de ingreso y salida y
comprender las relaciones entre las diversas ubicaciones de la ruta.

Software para crear diagramas de bloques

A pesar de que es posible llevar a cabo el disefio de diagramas de bloques de
rutas por medios manuales, en rutas de cierta complejidad de opciones es Uutil el
empleo de recursos de software. Entre los diversos programas podemos destacar
los mas genéricos como es el caso de MS PowerPoint, o incluso MS Word y
llegar a esquemas mas profesionales por medio de recursos como MS Visio,
gracias a sus librerias de simbolos pre-configurados.

DIAGRAMA DE BLOQUES CON DIAGRAMA DE BLOQUES CON MS
POWER POINT VISIO

Ms VISIO

Be z= -
<>:>©:>D:> e l'lllﬂ %

Sw@g = S=H

Es interesante también destacar la posibilidad de emplear recursos online que, a
su vez, son gratuitos, como es el caso de Canva:
https://www.canva.com/es es/graficos/diagramas-bloque/.



https://www.canva.com/es_es/graficos/diagramas-bloque/

Para finalizar, cabe destacar que existen otros recursos de software mas
especializados para el desarrollo de diagramas de bloques, aunque, para el
desarrollo de rutas virtuales, se consideran adecuados los anteriormente
comentados por su sencillez y por ser amigables para el usuario. Ademas de los
programas comentados, podemos enumerar, entre otros, a Lucidchart, Draw.io,
Gliffy, SmartDraw y Creately. A pesar de ello, las funciones avanzadas de otros
programas mucho mas complejos como Visme permiten crear diagramas faciles
de entender, asi como otros tipos de contenido y diagramas.




3.4. Ejemplo de realizacion de ruta 360

En el siguiente video se muestra un ejemplo de realizacion de ruta 360. Se ha
empleado Virtual Tour (360), un tipo de actividad H5P que estd integrada en la
plataforma Moodle de la cual disponen la gran mayoria de centros educativos.

https://www.youtube.com/embed/ErRCSF06jMw

Alternativa: Lumi Education

Para aquellas personas que no dispongan de Virtual Tour (360) en el campus
virtual de su centro o que directamente no tengan acceso a Moodle, una
alternativa es Lumi Education. Se trata de una herramienta gratuita para crear
contenidos interactivos y multimedia de aplicacién a la docencia. Esta herramienta
genera actividades interactivas en H5P o en HTML compatibles con Moodle y con
otros LMS. Una de las aplicaciones disponibles es la Virtual Tour (360).

La utilizacidn de esta aplicacion mediante la plataforma Lumi Education ofrece
varias ventajas, entre las que cabe destacar las siguientes:

1. Posibilidad de crear ilimitadas rutas virtuales

2. Gran capacidad de almacenamiento de imagenes 360 de forma gratuita (la
mayoria de los programas para el desarrollo de rutas 360 limitan el nimero
de imagenes por ruta en sus versiones gratuitas).

3. Posibilidad de compartir la ruta por medio de un link o cédigo QR, agilizando
la difusion de la misma.

4. Posibilidad de exportar el fichero de la ruta en formato H5P o HTML. Esto
permite incorporar dicha ruta a una pagina web o al espacio en Moodle de
las materias que impartimos.



https://www.youtube.com/embed/ErRCSF06jMw
https://app.lumi.education/

3.5. Actividad voluntaria

Actividad voluntaria

Dibuja un esquema de tu ruta virtual o haz un diagrama de bloques con alguna
herramienta de las comentadas en esta leccion y compartelos en el foro del curso.
Ese diagrama te servird como base para crear tu propia ruta en la siguiente
leccion.




Leccion 4

Leccion 4

Ejemplos de aplicacion de rutas virtuales 360

:

607

Con esta leccion mostraremos ejemplos de aplicacion de tres tipos
diferentes de ruta virtual elaborados con Virtual Tour (360).

\

Objetivos

e Identificar diferentes usos y aplicaciones de las rutas 360 para la docencia.
e Comenzar a aplicar lo aprendido elaborando tu propia ruta con Virtual Tour
360.




4.1. Ruta virtual por ambientes interiores

Museo Exponav

En el siguiente video puedes ver un ejemplo de realizacién de ruta 360
(empleando Virtual Tour 360) destinada a dar a conocer ambientes interiores. En
este caso, hemos desarrollado una ruta por el Museo Exponav de la ciudad de

Ferrol.

https://www.youtube.com/embed/3bP0i2Tn3ms



https://exponav.org/gl/museo-da-construcion-naval/
https://www.youtube.com/embed/3bP0i2Tn3ms

4.2. Ruta virtual por ambientes exteriores

Campus de Ferrol

En el siguiente video puedes ver un ejemplo de realizacién de ruta 360
(empleando Virtual Tour 360) destinada a dar a conocer ambientes exteriores. En
este caso, hemos desarrollado una ruta por los principales edificios del_campus

universitario de Ferrol.

https://www.youtube.com/embed/IFbjgh-AkJw



https://campusindustrial.udc.es/
https://campusindustrial.udc.es/
https://www.youtube.com/embed/IFbjqh-AkJw

4.3. Ruta virtual de detalle

Detalle de un barco velero

En el siguiente video puedes ver un ejemplo de realizacién de ruta 360
(empleando Virtual Tour 360) destinada a dar a conocer objetos grandes en
detalle. En este caso, hemos desarrollado una ruta por los componentes de un

barco velero.

https://www.youtube.com/embed/7EMgDsR4Zmo



https://www.youtube.com/embed/7EMqDsR4Zmo

4.4. Actividad voluntaria

Actividad voluntaria

Ahora que ya has visto la aplicacion de las rutas 360 a la docencia y que ya
conoces las herramientas basicas para crearlas, éte animas a hacer tu propia ruta
y a compartirla en el foro? Para poder compartirla con mayor facilidad, te
aconsejamos que utilices Virtual Tour 360 desde Lumi Education y que copies en
el foro el link a tu ruta para que el resto de participantes pueda verla.
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