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las mayores tasas de rendimiento de la Universidad Complutense de Madrid
(por encima todos ellos del 70%), asi como la tercera mayor tasa de eficiencia
de los egresados (nimero de créditos matriculados por créditos aprobados) de
la Universidad, con una media de los tres titulos del 85%.

Respecto al profesorado, esta facultad ha sido en las tres dltimas ediciones el
centro con mayor niimero de profesores reconocidos con la excelencia docen-
te por el programa de evaluacién Docentia UCM, acreditado por la Agencia
Nacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacién (ANECA).

La facultad de Ciencias de la Informacién quiere ser un referente no solo de
prestigio y calidad sino también de innovacién. Muchas cosas se deben seguir
mejorando y la facultad tiene el compromiso de apostar por la innovacién en
sus planteamientos y actividades docentes con un enfoque nuevo, mis prac-
tico, conectado con la realidad social y la profesién, abordando un ambicioso
plan de renovacién de titulaciones en el que se trabaja intensamente desde hace
dos afios. Junto a ello, se han acometido mejoras sustanciales tanto en las insta-
laciones como en los servicios, se estd elaborando un ambicioso y pionero Plan
de Comunicacién Institucional y, tanto desde la facultad como desde los De-
partamentos, Secciones y Unidades Departamentales, s estd trabajando para

atraer el mejor talento docente, con la incorporacién de nuevos profesores.
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1. Contextualizacién histdrica de la Facultad: fundacién, crecimiento, sedes

La Facultad de Ciencias de la Comunicacién de la Universidad de A Co-
rufia fue creada en el afio 2003 por el desarrollo del mapa de titulaciones de
Comunicacién elaborado por la Xunta de Galicia. Sin embargo, las previsio-
nes iniciales del gobierno gallego sufrieron variaciones con respecto al plan
original; inicialmente estaba fijado que la Universidad de A Corufia impar-
tiera en exclusiva la licenciatura en Comunicacién Audiovisual, de la misma
forma que las universidades de Sartiago de Compostela y Vigo impartian
Periodismo y Publicidad y Relaciones Piblicas respectivamente.

Los intereses y las presiones de todo tipo llevaron a la Xunta a aprobar una
licenciatura en Comunicacién Audiovisual compartida entre Santiago y Vigo
y una licenciatura de segundo ciclo en la Universidad de A Corufia. La reali-
dad fue que finalmente hubo tres licenciaturas en Comunicacién Audiovisual
en el sistema universitario gallego, dos de ciclo completo en Santiago y Vigo,
y otra tercera en A Corufia.

Los estudios de segundo ciclo de Comunicacién Audiovisual se transfor-
maron en grado, cuyo primer curso comenzd a impartirse en el afio 2009.
En el afo 2014 hubo un proyecto para unificar las facultades de Sociologia
y Ciencias de la Comunicacién como parte de un proceso para adelgazar las
estructuras docentes de la Universidad de A Corufa. La férrea oposicién de
estudiantes y profesores del centro fue valorada por el equipo rectoral, que
desechd el plan inicial. En 2019 ha comenzado el primer curso del nuevo
grado en Creacién Digital, Animacién y Videojuegos.

La Facultad de Ciencias de la Comunicacién estd situada desde el afio 2007
en el campus de Elvifia, en la ciudad de A Corufia. Comparte instalaciones
con la Facultad de Sociologia. Anteriormente, desde su creacién en el afo
2003 y hasta su traslado ocupé parte de las dependencias de la antigua Escue-
la de Magisterio.
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programa de estudios enfocado hacia las nuevas formas de creacién y pro- polfticss h T e
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comprobar en el cuadro que se reproduce a continuacién. El primer curso de clwrales | bisia |y Juridicas
grado comenzé a impartirse en el bienio 2009/2010. ; Periodismo audiovisual Obligatoria Cic“?”‘, 30“*"“
. oy y Juridicas
i RIS .
Tabla 1. R 4 . —
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mutimedia BRI Arquitectura 7 omoame 0 5 y Juridicas
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1.

aplicacién de este plan de estudios tiene como objetivo egresar a profe-

i sionales con los siguientes perfiles:
l

Director, guionista y realizador audiovisual. Profes'iogal especie.xlizado
en tareas de guion y direccién-realizacién en los distintos mec.hc.)s au-
diovisuales ——cincmatogréﬁco, televisivo, videogr:'lﬁco, publlcntarlo,
radiofénico, de infografia y multimedia— con conocimientos de los
procesos técnicos y artisticos. Profesional polivalente capacitado para
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poner en escena un proyecto, un plan de trabajo y un presupuesto
previo.

2. Productor y gestor audiovisual. Profesional que disena, planificay or-
ganiza los recursos humanos, medios técnicos y presupuestarios para
la produccién de obras audiovisuales en sus diversos formatos. Cono-
cer las técnicas y procesos de creacién audiovisual y los mecanismos
legislativos y politicos de la comunicacién. En calidad de productor
ejecutivo crea, compra derechos, desarrolla y comercializa proyectos.
Estd capacitado para dirigir y gestionar una empresa de produccién
audiovisual y multimedia.

3. Diseno de produccién y posproduccién visual y sonora. Profesional
experto en el disefo de todos los aspectos vinculados al sonido, laima-
gen y el grafismo en las diversas fases de la produccién audiovisual.
Su perfil profesional también abarca los entornos interactivos para la
creacién de producciones orientadas a Internet, videojuegos y entornos
digitales.

4. Investigador, docente y experto en estudios visuales. Especialista en
investigacion y andlisis de fenémenos y procesos de comunicacién au-
diovisual. Analista de las politicas y la economia del sector audiovisual
tanto a escala nacional como global. Docente en las ensefianzas su-
periores o medias para impartir materias de comunicacién y nuevas
tecnologias del audiovisual.

Desde el inicio, los estudios de Comunicacién Audiovisual de la Universi-
dad de A Coruna gozaron de alta demanda a pesar de ser un segundo ciclo,
es decir, una opcién por la que se decantaban alumnos que ya habian cursado
otra carrera con anterioridad. El grado fijé un niimero de cincuenta alumnos
de nueva matriculacién en el primer curso, pero desde el principio esa cifra se
ha superado, con una media de 65 alumnos de nueva matriculacién porafo.

En 2016 se produjo la primera verificacién del titulo, que superé sin pro-
blemas, destacando por parte de la comisién evaluadora como puntos fuertes,
entre otros, los siguientes:

—Se valora positivamente la implicacién del Centro y de su equipo direc-

tivo con la mejora continua de la calidad.

—La demanda del titulo es elevada, permite cubrir todas las plazas y justi-
fica la existencia y sostenibilidad del titulo.

—Se aprecia un interés por mantener actualizado el titulo, manteniendo la
vinculacién con el mundo profesional, tanto desde el punto de vista de
la empleabilidad como del estudio y de las contribuciones dirigidas a la
adaptacién o mejora del plan de estudios.

—Las capacidades adquiridas por los alumnos: versatilidad, multitarea,
formacién en un abanico amplio de competencias que se necesita en
muchas empresas.
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—Se valora positivamente la pigina web con iniciativas bien valoradas: la
gestién online de reservas de material. .

—En general las instalaciones se consideran adecuadas y permiten desarro-
llar la actividad docente.

2.2. Grado en Creacién Digital, Animacion y Videojuegos

En el curso 2019-2020, la facultad impartird el nuevo Grado en Creacién
Digital, Animacién y Videojuegos. Esta titula_ci()n responde ;lil d(.:seo de. la
universidad de actualizar y potenciar su oferta formativa en el dmbito al.ldlo-
visual dentro del espacio de los contenidos generados integramente mediante
computador. Hasta ahora, las iniciativas encaminadas a formar ntuladﬁos en
este 4mbito en la universidad publica espafiola eran muy escasas, y ubicadas
Gnicamente en la zona centro y levante, por lo que la UDC asume la respon-
sabilidad de llenar el hueco en la formacién en estas disciplinas en el noroeste
espafiol. Para ello, se ha planteado un programa forr‘nativo que atina los as-
pectos comunicativos, técnicos, artisticos y empresarlales, cqnfor{r)ando una
ensefianza completa y transversal para las industrias de la. ll\mmaaon y dc‘ I?s
Videojuegos, dentro del marco general de la Creacién Digital que da servicio
a éstas y otras industrias afines.

El Grado en Creacién Digital, Animacién y Videojuegos se plantea como
un programa formativo de cuatro afios académicos de duracién. En el dlscnf)
de su plan de estudios se abarca el proceso completo (‘16 produccién de ani-
macién y videojuegos desde diferentes puntos de vista, lncluyﬁndo el creativo,
técnico, artistico y comercial. Para llevar a cabo este plant&mlent‘o, se organi-
za cronolégicamente de manera que el alumno adquiera progresivamente los
conocimientos que le permitan disear y desarrollar los difertff\tes contenidos
que se irdn integrando dentro del proceso global de produccion. .

Se ha intentado comenzar en etapas tempranas del plan de estudios con
aquellos contenidos que, por sus caracterl’sticas', (.iiﬁcultad, o curva de
aprendizaje, requieren de un cierto tiempo de prictica y maduracién para
adquirir la habilidad suficiente como para conseguir resultados aceptables
dentro de una produccién. De esta forma, al llegar a los cursos finales el
alumno estara dotado con las habilidades necesarias para realizar los proyec-
tos que se plantean en el plan de estudios y especialmente el Trabajo Final
de Grado.

Las asignaturas mds orientadas a la industria, aspectos legales, y empresa,
se han ubicado en los cursos finales, puesto que serd el momento en que el
alumno tenga un grado de madurez més adecuado para asimilar esos conoci-
mientos, ademads de estar mds préximo a su salida al mercado laboral, y por
tanto el nivel de interés en estos temas serd mayor.

En el primer curso se comienza con las bases tedricas y una vis.ic')ln global
del proceso de produccién de animacién y videojuegos donde irdn enca-
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jando las diferentes piezas que se distribuyen en las asignaturas a lo largo
de los cursos. También se comienza en este curso con las bases artisticas y
técnicas para la creacién de contenidos digitales (dibujo, modelado, ilumi-
nacién, programacién), comunes tanto a producciones de animacién como
videojuegos, que en cursos posteriores se especializardn para aplicarlas a
cada campo.

El segundo curso se centra en la produccién de animacién, de forma que se
estudia el proceso completo desde la ideacién hasta el montaje de una pieza
de animacién. Al finalizar el curso, los alumnos habrin realizado un proyecto
de animacién completo, donde habrin puesto en prictica los contenidos de
diferentes asignaturas dentro de una produccién real.

El tercer curso se orienta a la creaciéon de contenidos interactivos, especial-
mente videojuegos. Apoydndose en todos los conocimientos y habilidades
adquiridos en los cursos anteriores, se profundiza en las diferentes tareas que
componen el disefio y desarrollo de videojuegos, finalizando con un proyecto
jugable. Los conceptos utilizados en animacién son adaptados a la produc-
cién de videojuegos, con lo que se completa la visién general de ambas indus-
trias analizando sus similitudes y particularidades.

El cuarto y dltimo curso se orienta en tres direcciones. Por un lado, la
especializacién que decidird el alumno mediante la eleccién de asignaturas
optativas, que complementan y amplian los contenidos estudiados en los tres
primeros cursos. Por otra parte, la asignatura de empresa y emprendimiento,
junto con las pricticas externas (ambas obligatorias) prepararin al alumnado
para enfrentarse al mundo profesional, ya sea mediante el autoempleo o el
trabajo por cuenta ajena. Finalmente se desarrollard el Trabajo Final de Gra-
do, consistente en una produccién de animacién o un videojuego. Dadas las
caracteristicas y la potencial escala de los proyectos a realizar, se fomentard la
realizacién de los TFG en grupo, aunque se admitird la posibilidad de presen-
tar trabajos individuales.

La tabla 1 ilustra la organizacién del plan de estudios.(Véase tabla 1).

Este grado dotard a sus egresados de una formacién completa, generalista

y multidisciplinar, que permita conocer en profundidad todo este proceso
de desarrollo, y en consecuencia poder abordar desde su concepcién hasta
su implementacién final y comercializacién cualquier proyecto de creacién
digital en los campos de la animacién y los videojuegos. Su educacién en las
facetas artistica, narrativa, técnicay de produccién les permitird expandir sus
capacidades y talento en cualquiera de esas lineas, a la vez que les dotard de
un lenguaje comin para relacionarse con especialistas de estos sectores, para
desarrollar la actividad profesional tanto como miembros de un equipo de
trabajo como en una faceta de tipo emprendedor, impulsando nuevos proyec-
tos empresariales de este sector.
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Tabla I.

Bisica Bisica Bisica de la rama Bésica
de la Rama de la rama
Produccién de la | Lenguajey | Historia de animacion y Dibuj9 Modelado 1
animacion narrativa los videojuegos Anatémico
y el videojuego grifico y
audiovisual

Dibujo de
entornos y arte
de concepto

Animacién 1

Materiales e lluminacién

Fundamentos de
programacién

Grificos
por computador

realizacién

Programacion
orientada a
objetos

Animacién
de personajes

Disefo sonoro

Proyecto
de animacién

Disefo de niveles

y jugabilidad

Diseno
Narrativo y de
Interfaces

Postproduccién 3d y
efectos visuales

Sector de la
animacién y
el videojuego

Desarrollo de
videojuegos 1

St B

Programacién de
videojuegos

Desarrollo de
videojuegos 2

Sonido

Desarrollo de
personajes

Proyecto
de videojuegos
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Parisna C b s A S

Oprativa Optativa Opuativa | Optativa | Optativa

Empresa y Inglés Preciosy | Videojuegos [Arte digital y Inteligencia | Interpre-
emprendimiento| profesional | distribucion 2D electrénico | Ardficial | tacién de
de anima- personajes

cibén y vj animados

Oprativa Optativa Optativa | Optativa | Oprativa

5 SR

Modelado | Animacién | Piblicos y Shading
2d jugadores

Rigging
facial

Optativa Oprativa 12 créditos
Dispositivos Efectos Técnicas avanzadas Pricticas externas Trabajo
avanzados y especiales de render Fin de Grado
Captura de en animacién
movimiento «_J

Opuativa Oprativa Optativa

: Obligatorias: 6 créditos

Marco legal Promocién y (Excepto Trabajo Fin de Grado: 12 c.
de la animacién publicidad de . l’mcu?as_ Externas: 9,6')
y los videojucgos| animacién Vi Optativas: 4,5 créditos (6 a clegir entre 16)

e o

Juegos serios

2.3. Mister en Produccion Periodistica y Audiovisual

El Mister, dirigido a graduados y licenciados interesados en la industria de
la Comunicacién y la Produccién Audiovisual, incluye dos especialidades:
Producci6n Ejecutiva Audiovisual, y Periodismo Avanzado Multiplataforma.

La especialidad de Produccién Ejecutiva Audiovisual ofrece a sus alumnos
los conocimientos indispensables para que sean capaces de tomar decisiones
creativas e intelectuales sobre cualquier producto audiovisual, y les da las he-
rramientas necesarias para que aprendan a gestionar empresas que contribu-
yan a crear un tejido empresarial estable en este sector.

En Periodismo Avanzado Multiplataforma los alumnos obtendrdn las he-
rramientas necesarias para adaptarse e implementar las nuevas estrategias de
cambio en el sector. Para ello, contarin con la presencia de expertos que tra-
bajardn en las aulas con casos reales, lo que permitird a los alumnos tener un

contacto de primera mano con profesionales de la industria y una formacién
eminentemente prictica.
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2.3. Mster en Comunicacion Deportiva

Este mister, titulo propio de la Universidad de A Corufa, tiene como ob-
jetivos formar a profesionales para desarrollar una carrera profesional en los
medios de comunicacién audiovisuales, escritos, radiofénicos o digitales, do-
minar las herramientas necesarias para desarrollar la profesién en el dmbito
de la comunicacién institucional deportiva, conocer el funcionamiento de los
medios de comunicacién y los recursos disponibles para elaborar informaciéon
deportiva, y gestionar presupuestos y objetivos de publicidad y patrocinios
deportivos.

3. Perfil de los estudiantes

Desde el centro se ha potenciado la proyeccién piblica y la difusion del ti-
tulo, con el fin de captar alumnado con intereses y aptitudes relacionadas con
las caracteristicas del grado, a través de la web del centro, las redes sociales, las
jornadas de orientacién universitaria y la participacién en los programas de
promocién organizadas por la propia UDC.

El nimero de alumnos total del centro es de 343, de los cuales el 37.3%
son hombres y el 62.7% son mujeres. Analizando por titulacién, en el Grado
en Comunicacién Audiovisual estdin matriculados 298 estudiantes, 111 son
hombres y 187 son mujeres. Con respecto al Méster Universitario en Pro-
duccién Periodistica y Audiovisual estdn matriculados 45 estudiantes, de los
cuales 17 son hombres y 28 son mujeres.

La demanda del titulo es elevada, con un niimero de matriculas superior
al limite de plazas ofertadas, lo que indica su grado de interés dentro del
publico objetivo. Durante el presente curso, los estudiantes de nuevo ingreso
son 68, de los cuales el 67% son mujeres y 33% son hombres. El porcentaje
de ocupacién del titulo por preinscripcién fue del 136%, con un 92% de
los alumnos provenientes de bachillerato y el resto desde ciclos formativos
vinculados a la comunicacién audiovisual o por traslado de expediente desde
otras universidades.

Algunos datos de interés:

—1La gran mayorfa de los estudiantes ha realizado el bachillerato de Hu-
manidades y Ciencias Sociales (63%), seguido por los bachilleratos de
Ciencias y Tecnologia (18%) y Artes (13%).

—Fl1 51% eligié el Grado de Comunicacién Audiovisual de la UDC por el
temario y la orientacién especifica de las ensefianzas, mientras el 39% lo
hizo por la ubicacién del centro y sélo el 8% por la nota de corte.

—FEl 47% de los estudiantes conocié el grado a través de internet, el 30%
por familiares o conocidos y el 11% por la orientacién desde los institu-
tos previo acceso a la universidad.
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3.1. Antiguos alumnos destacados

Los alumnos egresados de Comunicacién Audiovisual por la Universidad
de A Coruna han recibido varios premios Mestre Mateo, los galardones del
audiovisual gallego semejantes a nivel estatal a los premios Goya. También
son numerosos los que han estado nominados.

4. Perfil del profesorado: elementos destacados en la docencia e investigacion

El periodo de recortes y contencién del gasto provocado por la grave re-
cesién de los afos 2011-2017 interfirié en la consolidacién y expansién del
profesorado de los departamentos adscritos al centro (ademds de provocar
problemas en la gestién, mantenimiento y adquisicién de las infraestructuras
materiales e inmateriales del centro).

Por lo que respecta al profesorado, se redujo al mdximo la contratacién de
nuevo profesorado, y las nuevas figuras docentes fueron plazas con una carga
lectiva de trescientas horas. Con este volumen de horas de docencia para los
nuevos profesores se vio mermada su capacidad investigadora, al tiempo que
se les obligé a impartir hasta siete asignaras (completas o compartidas) duran-
te un afio académico.

Por otra parte, la carrera académica de los profesores mds jévenes se vio
estancada por la aplicacién de la reducida tasa de reposicién; no pudieron
progresar en consonancia con los méritos que iban adquiriendo, de tal ma-
nera que los indicadores de excelencia investigadora de la facultad se vieron
resentidos porque estos profesores no lograban acceder a figuras que pudieran
obtener sexenios o quinquenios.

Solo en los dos tltimos afios se ha producido un cierto avance que ha per-
mitido consolidar a estos profesores en figuras estables o se les ha abierto el
camino para acceder a ellas.

El profesorado de la facultad se nutre de los siguientes departamentos:

—Computacién.

—Derecho Privado.

—Derecho Publico.

—Empresa.

—Ingenieria Civil.

—Humanidades.

—Letras.

—Sociologia y Ciencias de la Comunicacién.

El mayor niimero de profesores provienen de los departamentos de Socio-

logia y Ciencias de la Comunicacién, Ingenieria Civil y Computacién. La
presencia de estos dos departamentos de la rama de Ingenierfa y Arquitectura
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se explica por los contenidos y orientacién de las dos titulaciones que se im-
parten en el centro, ambas adscritas a la rama de Ciencias Sociales y Juridicas.

Los profesores se integran en cinco grupos de investigacion:

El grupo Cultura y Comunicacién Interactiva tiene como dmbitos fun-
damentales de investigacion, segin los cédigos UNESCO, la televisién, la
publicidad, la cinematografia, comportamiento del consumidor, informacién
y prensa; ofrece servicios de Consultorfa y Asesoria de comunicacién, Produc-
ci6n audiovisual interactiva, 3D y convencional, Estudios de usabilidad, De-
sarrollo de productos interactivos, y Disefo de estrategias de comunicacién.

El grupo de Visualizacién Avanzada y Cartografia (Videalab/Cartolab) cen-
tra sus lineas de investigacién en Visualizacién Aplicada a la construccién y al
territorio, sistemas de informacién geogrifica y cartografia; simulacién, rea-
lidad virtual y arqueologfa virtual; oferta servicios de generacién de modelos
digitales tridimensionales para la presentacién y el andlisis, elaboracién de
contenidos audiovisuales infogrificos, desarrollo de aplicaciones de simula-
ciones en tiempo real, desarrollo de aplicaciones ¢ instalaciones de realidad
virtual inmersiva y desarrollo de aplicaciones GIS para el andlisis, la gestién y
representacion del territorio.

Los profesores del dmbito de la Compuctacién estin integrados en dos grupos:

Redes de Neuronas Artificiales y Sistemas Adaptativos, llevan a cabo tra-
bajos y proyectos de investigacién relacionados con la Inteligencia Artificial,
especialmente en el Area de Sistemas Conexionistas, aplicando las Redes de
Neuronas Atrtificiales a la resolucién de problemas complejos del mundo real,
y abarcando, sobre todo, el drea de la medicina.

El Laboratorio Interdisciplinar de Aplicaciones de la Inteligencia Artificial,
que investiga en el andlisis y disefio de sistemnas de informacién en tiempo real
y arquitectura en red que implica la integracién de técnicas de monitorizacién
(adquisicién, procesado digital de sefales y visualizacién), almacenamiento y
andlisis de informacién (supervisién inteligente, sistema de ayudas de toma
de decisiones, anilisis de sefales digitales).

5. Infraestructura del Centro y otros proyectos de interés

El centro cuenta con las instalaciones propias de una titulacién en Comu-
nicacién Audiovisual, pero por la particular orientacién del grado hay una
significativa infraestructura informdtica.

La facultad cuenta con aulas preparadas para la docencia expositiva y se-
minarios para la actividad de los grupos de précticas. Hay cinco laboratorios,
uno de ellos dotado en exclusiva con ordenadores Apple, equipados con soft-
ware profesional para el desarrollo de los trabajos précticos pertinentes.

Los ordenadores, asi como cimaras de estereoscopia, equipo de captura
de movimiento y un Eye-tracker fueron incorporados a los equipamientos
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Al por Rode o comion cobrpEma Profelonles Digales,
, n las universidades espaiolas.

Pf)r lo demds, se cuenta con platé y su correspondiente control, estudio d
sonido/radio, cabinas de audio y servicio de gestion del equi )ami’en;o di :
visual que se pone a disposicién de los alumnos. [ L

Comlo consecuencia de la implantacién del nuevo grado en Creacién Digi-
tal, Amm.acién y Videojuegos estd previsto que se dote al centro con un nue%o
laboratorio con equipos informaticos y una ampliacién de las dependencias
de docencia, investigacién y despachos de profesorado. 3

6. Conclusiones

I:a Facultad de Ciencias de la Comunicacién de la Universidad de A Co-
rufia es un claro caso de éxito a la luz de su trayectoria histérica y su actual
presente. El centro nacié en 2003 con un panorama externo e in);erno des-
favora!)le. Por una parte tuvo que hacerse un hueco en una oferta académica
en el ar.nbito de la Comunicacién en Galicia centrada en las universidades
d’e Sfintlago de Compostela y Vigo. En Santiago se impartia en exclusiva Pe-
rlc/)dllsmo y en Vigo, en su campus de Pontevedra, Publicidad y Relaciones
Piblicas. Sin embargo, la titulacién que se le adjudicé a A Corudia no fue e
exclusiva, sino compartida con las otras dos universidades. !

Hoy en dia, tras dieciséis afios de trabajo, el centro estd consolidado, como
se recoge en el informe de verificacién de la ANECA, supera las expecgtativas
y la oferta de nueva matriculacién cada afio, desde 2019 ha incorporado
nuevo grado en Creacién Digital, Animacién . e
orientacién de la facultad y tiene un mdster o
oferta docente.

y Videojuegos que enriquece la
ficial y otro titulo propio en su
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