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1 LA INTERFAZ DE USUARIO DE AUDACITY

La interfaz de Audacity, al igual que cualquier otro tipo de software, se divide en distintas areas
segun sea su utilidad. En concreto, en Audacity vamos a tener nuestra interfaz gréafica dividida
en 6 apartados. Veamos cudles son:

1.1 Barrade menus

Archivo Editar Seleccionar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda

Se trata de una serie de menus desplegables que nos daran acceso a las diferentes opciones,
herramientas y configuraciones disponibles. Al tratarse de un modulo de introduccién al uso
de Audacity, no vamos a explicar todas las opciones y menus disponibles, dado que algunos
de ellos son caracteristicas que no seran necesarias para el uso que un usuario medio hara
del programa.

Ahora os describiré para qué sirve a "grosso modo" cada menu, pero tened en cuenta que en
las siguientes lecciones volveremos a abordarlos en mayor detalle.

Archivo: Al igual que en cualquier tipo de software, desde el menu archivo podemos realizar
las acciones de abrir o importar archivos de audio, exportar nuestro trabajo realizado en
distintos formatos de audio, o bien guardar nuestro proyecto en desarrollo para poder
continuar con el mismo mas adelante.

Tanto al abrir e importar archivos de audio, como para exportar nuestro trabajo, Audacity nos
permitira trabajar fundamentalmente con archivos WAV, .OGG, .FLAC, .MP3 asi como
archivos de audio compatibles con el estdndar FFmpeg tales como .AC3 o0 .AAC.

Editar: Desde aqui podremos copiar, cortar, recortar y eliminar fragmentos de audio de las
diferentes pistas con las que estemos trabajando. Ademas, podremos deshacer o rehacer
acciones en caso de que nos equivoquemaos.

Seleccionar: Nos permitira hacer selecciones de pistas o de fragmentos dentro de las mismas.
Ver: Nos permitira ajustar la vista de las pistas de audio amplidndolas, cambiando su tamafio
0 saltando a un determinado punto de las mismas. También podemos ver el historial de
acciones realizadas, asi como mostrar u ocultar las diferentes barras de herramientas de la
interfaz principal de Audacity.

Control: Nos permitira controlar la reproduccién o grabaciéon de audio.

Pistas: Opciones tanto para afiadir a nuestro proyecto nuevas pistas de audio y de etiquetas,
como para eliminarlas, silenciarlas o remezclarlas.
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Efectos: Como la propia palabra indica, se trata de diferentes efectos que podemos aplicar a
las pistas o fragmentos de audio para editarlos.

Ayuda: Aqui tendremos acceso a la informacién sobre la version de Audacity que estamos
utilizando, comprobar si existen actualizaciones disponibles, asi como acceder al manual de
instrucciones que, aungue la aplicacion esté traducida al castellano, el manual esta escrito en
inglés.

1.2 Barras de herramientas

Como habréis observado, hemos obviado los menus de “Generar” y “Analizar”, dado
que al tratarse de menus mas técnicos no seran necesarios a la hora de trabajar con

los ajustes béasicos en nuestras pistas de audio.

[ | R I I

¢ o) o 2 KD ] e | KU Pl
MME ~ \!; Micréfone (Realtek High [ | 2 canales de gri ~ ‘D) Altavoces (Realtek High Di ~

Estas barras de herramientas podremos mostrarlas u ocultarlas segin nuestras necesidades
desde el menu ver. También podremos cambiarlas de lugar para ordenar a nuestro gusto la
interfaz.

Por defecto, Audacity trae activadas las siguientes barras de herramientas:

Barra de reproduccion: con los controles clasicos de reproducir, detener, avanzar, retroceder
y grabar.

i > =B I >l ®

Barra de herramientas de herramientas: Nos permitiran seleccionar fragmentos de audio,
hacer zoom, modificar envolventes, tempo o trabajar en modo multiherramienta.

1=/
Q& Xk

Vumetros de reproduccion y grabacion: Para comprobar los distintos niveles de volumen.
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Barra de herramientas del mezclador: Desde la que podemos regular la intensidad de volumen
tanto de entrada como de salida.

O or

57 54 51 48 45 42 -39 -36 -33 -30 -27 24 21 18-15-12 9 & 3 0

$: el o ‘

Barra de herramientas de edicion: Para cortar, copiar, pegar, recortar fragmentos de audio,
asi como para deshacer o rehacer acciones y modificar el nivel de zoom de las pistas

KD (] | x|

- ="

Barra de velocidad de reproduccion: En la que podemos controlar la velocidad de
reproduccidén general del proyecto.

> o K

Barra de dispositivos: Desde la que podemos seleccionar cual de los dispositivos conectados
se empleard como micréfono y como altavoces principales.

MME v \!_; Microfono (Realtek High [ ~ | 2 canales de gr: ~ ﬂD Altavoces (Realtek High Dv ~

1.3 Reglatemporal

Debajo de las barras de herramientas, nos permitird conocer la duracion de las pistas, asi
como saber en qué momento temporal tienen lugar los distintos eventos que vayamos
creando.

V10 4? 1,0 2,0 3,0 4,0 50 6,0 7,0 8,0 9,0 10,0
) L . L ' . i L h . L L ' \ L L ' ) I . L R '

1.4 Areade trabajo

Es la zona mas amplia de Audacity. Aqui irdn apareciendo las diferentes pistas de audio que
insertemos en nuestro proyecto.
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Figura 1. Area de trabajo de Audacity

1.5 Barrade seleccién

Debajo del area de trabajo, nos permitird conocer en qué posicién exacta se encuentra el
cursor, asi como conocer o especificar las posiciones inicial y final del cursor al seleccionar
un evento.

Frecuencia (Hz): | Ajuste | Posicidn de audio | Inicio y final de la seleccién v
 Desactvado  ~ [[00h00mO00.000s~ | [00n00mO00.000s~ [00n00mMO00.000s~

1.6 Barra de estatus

Desde donde podremos ver ademas del estado de la reproduccion y grabacion, el espacio en
disco que nos queda, o el porcentaje de codificado restante, entre otros.

Detenido.

Ahora que ya conocéis la interfaz de usuario de Audacity, ya podéis saltar a la siguiente

leccién y comenzar a trabajar con archivos de audio.
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2 OPERACIONES CON ARCHIVOS

Hola a todos y todas. En esta leccién vamos a ver cdmo manejar los archivos de audio con
Audacity a través del menu archivo.

Al igual que en la practica mayoria de software de edicion de imagenes, documentos,
partituras, etc. el menua archivo nos permitird abrir aquellos archivos que vamos a utilizar en
nuestras composiciones, guardar el proyecto con el que estamos trabajando para asi poder
retomarlo mas adelante y exportar el resultado de nuestro trabajo en diferentes formatos.

Vamos a ver las opciones principales detenidamente:
Nuevo: Sirve para abrir una nueva instancia vacia de Audacity.

Abrir: Carga en el espacio de trabajo de una nueva instancia de Audacity el archivo de audio
0 proyecto que le indiguemos, siempre y cuando se encuentre en un formato compatible. Si
abrimos un archivo de audio simple, Audacity lo insertara dentro de una pista.

Si lo que abrimos es un archivo de proyecto, se cargaran en el espacio de trabajo todas las
pistas que contengan dicho proyecto, asi como los ajustes que se hayan hecho sobre ellas.
Hay que tener en cuenta que, si cambiamos de ubicacién algun archivo vinculado al proyecto,
Audacity no podré cargarlo y nos preguntara por la nueva ubicacién del archivo perdido.

Archivos Recientes: Si queremos abrir un archivo o proyecto en el que hemos trabajado
recientemente sin necesidad de buscarlo en las carpetas del sistema operativo, aqui veremos
la lista de los ultimos archivos abiertos en Audacity.

Cerrar: Cierra la instancia actual de Audacity.

Guardar proyecto: En este caso lo que estaremos haciendo sera guardar en bruto (lossless y
descomprimido) todas las pistas que tengamos en nuestra area de trabajo, asi como todos
los parametros, ajustes y efectos que hayamos aplicado sobre ellas. Esto sirve para poder
continuar trabajando posteriormente en el mismo proyecto después de haber cerrado
Audacity.

Audacity lo que hara es crear un archivo con el nombre que le demos al proyecto, asi como
una carpeta con el mismo nombre dentro de la cual se incluira todo el audio en bruto
comentado anteriormente. Es muy importante no renombrar ni cambiar de ubicacién ninguno
de los archivos de proyecto creados, en caso contrario Audacity no podra recuperar el
proyecto para continuar trabajando en él.

Como se ha mencionado, al guardar un proyecto se guardan los archivos de audio que lo
integran en bruto, por tanto, si en nuestro proyecto decidimos importar un archivo de audio en
formato .WAV o .AIFF, al estar dichos archivos también en bruto, la aplicacion nos preguntara
si deseamos mover dichos archivos a la carpeta del proyecto para trabajar con ellos (mas
lento) o por el contrario si preferimos utilizar las fuentes originales de audio y trabajar
directamente con ellas (mas rapido). Si seleccionamos esta Ultima opcién, deberemos
conservar dichas fuentes originales en la misma localizacion y con el mismo nombre, en caso
contrario Audacity no podréa cargarlas en caso de abrir de nuevo el proyecto.
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Guardar proyecto como: Crea una copia del proyecto con otro nombre en la ubicacién
deseada. Esto puede ser util si llegados a cierto punto estamos contentos con el resultado de
nuestro trabajo, pero queremos experimentar un poco mas para ver hasta dénde podemos
llegar aplicando, por ejemplo, mas efectos. De esta forma siempre tendremos una copia de
seguridad del proyecto en un punto determinado.

Importar: Sirve para afadir archivos de audio y o etiquetas a nuestro espacio de trabajo. Se
diferencia de la opcion Abrir en que esta Ultima crea una nueva instancia de Audacity por cada
archivo que abramos (siempre que no utilicemos la opcién abrir una lista de archivos desde
un archivo de texto), sin embargo, al utilizar Importar, Audacity afiadira en la misma instancia
sobre el &rea de trabajo tantos archivos como le indiquemos, colocando cada uno de ellos en
una nueva pista. Se pueden importar archivos de audio WAV, .AlFF, .MP3, .OGG, .FLACy
compatibles con FFmpeg. También se podran importar archivos MIDI asi como archivos de
audio en bruto y archivos de etiquetas creadas con Audacity.

Exportar: Una vez hemos acabado nuestro trabajo, la opcion exportar nos permitira guardar
nuestro trabajo en forma de archivo de audio. Aqui podemos proceder de varias formas:

1. Guardar todas las pistas de audio de nuestro proyecto en un Unico archivo de audio
de forma que todas las pistas suenen a la vez (estén mezcladas). Esta seria la opcién
por defecto, y funcionara cuando pulsemos sobre las opciones de exportar como MP3,
WAV, OGG, o si queremos utilizar otro formato, pulsaremos sobre “Exportar audio...”

2. Guardar un fragmento de una pista de audio: Si lo que queremos hacer es guardar
solamente un fragmento de una Unica pista de audio, debemos marcar dicho
fragmento con la herramienta seleccion y a continuacion ir a la opcién “Exportar audio
seleccionado...”. Seguidamente debemos indicar el tipo de archivo de salida y guardar.
Si estamos trabajando en modo multipista, también es posible guardar un fragmento
seleccionado de audio procedente de varias pistas, haciendo una seleccién multipista
(se tratara en siguientes lecciones) y nuevamente pulsando pulsando sobre “Exportar
audio seleccionado...”

3. Guardar pistas individualmente: En caso de tener varias pistas de audio abiertas en
nuestro espacio de trabajo, si queremos guardarlas una a una en lugar de la mezcla
de audio de todas ellas en un Unico archivo, debemos utilizar la opcidon “Exportar
multiple”. Indicaremos la carpeta de destino, el formato de salida y pulsamos el botén
guardar.

Ahora que ya hemos visto cdmo manejar los diferentes tipos de archivo con Audacity

es el momento ideal para practiquéis un poco con ello y ya estaréis listos para saltar a

la siguiente leccidn, en la que comenzaremos a trabajar con las pistas de audio
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3 REPRODUCCION Y GRABACION

Hola a todos y todas. Una vez hemos aprendido en la leccién anterior como abrir e importar
archivos de audio al espacio de trabajo de Audacity, el orden logico de las cosas nos dice que
lo primero que debemos hacer es escucharlos antes de ponernos a trabajar en su edicion.

En esta leccibn veremos las opciones que nos brinda Audacity tanto para reproducir los
archivos abiertos, como para grabar nuevos fragmentos de audio.

3.1 Reproduccion

Seguramente todos conozcamos el significado de los iconos de la barra de reproduccion de
Audacity, pues son los infinitamente conocidos botones de pausa, reproducir, detener y
grabar.

Sin embargo, cuando estamos editando nuestros archivos de sonido en Audacity, es muy
comun gue tengamos que escuchar infinidad de veces los diferentes fragmentos hasta que
las ediciones que hagamos estén a nuestro gusto. Aunque si bien podemos utilizar los
conocidos controles de reproduccion de Audacity, tenemos otra serie de herramientas que
nos simplificardn bastante nuestro trabajo cuando necesitemos escuchar determinados
fragmentos en varias ocasiones hasta que queden a nuestro gusto. Vamos a ver todas las
opciones disponibles:

Il Pausa: Pausala reproduccion en curso hasta que volvamos a pulsar el botdn.

> Reproducir: Inicia la reproduccion de audio desde el comienzo. En caso de que
tengamos situado el cursor en algun punto de la pista de audio, se iniciara la
reproduccion desde dicho punto. Si pulsamos la tecla shift, aparecera el icono de
reproduccion en bucle €. Silo pulsamos, Audacity reproducira la pista o fragmento
seleccionado en bucle.

B Stop: Detiene la reproduccién en curso, incluso aunque esté pausada.

I saltar al inicio: Con la reproduccién parada, coloca el cursor al inicio del proyecto. Si
combinamos este botdn con la tecla shift, nos creara una region desde el punto donde
esté el cursor hasta el inicio del proyecto.

M| saltar al final: Con la reproduccién parada, coloca el cursor al final del proyecto. Si
combinamos este botén con la tecla shift, nos creara una regién desde el punto donde
esté el cursor hasta el final del proyecto.

Dado que al detener la reproduccién el cursor vuelve siempre a su punto inicial, es posible
que al trabajar necesitemos reproducir un fragmento, parar para ajustar algo, y continuar
reproduciendo desde el mismo punto. Para ello, podemos colocar el cursor haciendo click
izquierdo en el nuevo punto de inicio, pero posiblemente nos sea mucho mas util utilizar la
tecla X (Control->Reproducir -> Reproducir/Detener y establecer cursor) para detener la
reproduccion e iniciarla de nuevo desde el Ultimo punto de detencion.

Si necesitamos colocar el cursor en determinados puntos estratégicos para comenzar la
reproduccion, Audacity nos brinda una serie de opciones de colocacion del cursor desde el
menu Control -> Cursor a... en el que segun la opcién que escojamos, nos colocara el cursor
en uno de los siguientes puntos:

10

i l~“-"-.": UNIVERSIDADE DA CORUNA @ UCA | iersidad



Médulo 4: Audacity - Guia de iconos de la interfaz

Inicio o final de una seleccion

Inicio o final de una pista

Limite de bloque anterior o siguiente respecto a la situacion actual del cursor

Inicio o final del proyecto

Con estas opciones a la vez que, con las herramientas de seleccidn de regiones y recorte de
limites, vamos a poder resaltar partes del proyecto para reproducir. También podremos
hacerlo arrastrando y soltando el raton sobre la zona de la pista que deseemos resaltar para
posteriormente reproducir.

3.2 Grabacion

Llegados a este punto, la Unica herramienta que nos queda por describir de la barra de
reproduccion es el botdn grabar, pero antes de proceder a la grabacién, debemos hacer una
serie de comprobaciones previas:

1. La primera de ellas serd comprobar que tenemos conectado a nuestro equipo el
micréfono con el que vayamos a grabar, o si disponemos de un equipo mas profesional
como una mesa de mezclas, comprobar que todas las conexiones sean correctas. Si
todo esta bien, en Audacity deberemos seleccionar el dispositivo de entrada de audio
que vamos a utilizar desde la barra de dispositivos. En Audacity, el dispositivo de

entrada viene reflejado con el icono de un micréfono "!" . Desde ahi tenemos que
buscar en la lista de dispositivos disponibles cual es el que vamos a utilizar como
fuente de entrada para nuestras grabaciones. Debemos indicar asimismo el nimero
de canales que tendra nuestra pista resultante, 2 por lo general.

2. Una vez tenemos seleccionado nuestro dispositivo, tenemos que probar que su nivel
de entrada sea correcto. De lo contrario, la grabacién podria quedar con un volumen
demasiado bajo o por lo contrario si el volumen de entrada es demasiado alto, quedaria
distorsionada. Esto lo resolveremos monitorizando nuestro dispositivo de entrada

activando la monitorizacion pulsando con el boton izquierdo sobre el icono "‘!" del
vumetro de grabacion y pulsando a continuacion sobre activar monitorizacion. En ese
momento veremos cOmo se empieza a mover el vimetro de entrada y procuraremos
gue la barra no llegue nunca al limite superior ni que esté demasiado baja. Podemos
hacer los ajustes pertinentes en la barra herramientas del mezclador, o bien desde el
propio  dispositivo que utiicemos si  nos permite  su  regulacion.

' ' ' 1 E ' ' [ ' ' ' [ ' [ [ [ f ' ' [
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3. Por ultimo, mientras monitorizamos estaremos atentos a que la latencia (tiempo que
tardamos en escucharnos a nosotros mismos desde que hablamos) no es demasiado
elevada de forma que nos permita escucharnos en tiempo real o con un brevisimo
retraso. En caso de que no estemos satisfechos, nos iremos a la barra de dispositivos
y probaremos seleccionando alguno de los otros drivers que existen en nuestro
sistema, hasta quedarnos con el que menor latencia tenga. Por defecto Audacity trae
activado MME y que mayor compatibilidad ofrece con todos los dispositivos.

Una vez tenemos todo listo ya podemos comenzar a grabar. En Audacity tenemos las
siguientes opciones de grabacion:

® Grabar: Al pulsarlo inicia la grabacion al final de la pista seleccionada, ignorando la
posicion del cursor o los botones de ir al comienzo o al final del proyecto.
Si durante la grabacion deseamos hacer una breve parada de forma que al reanudarla se siga
grabando en el mismo bloque, debemos pulsar el icono pausa. De lo contrario, si detenemos
la grabacién con stop y volvemos a iniciarla, se realizara en un nuevo bloque de audio.
11
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Al igual que el botdn de reproduccion, si pulsamos la tecla shift, cambiara el aspecto del botén
grabar €7, Si en ese momento pulsamos el botdn, iniciaremos la grabacion no al final de la

pista de audio actual, sino en una nueva pista de audio. Podemos hacer la misma accion
desde el mena Control -> Grabar

3.3 Tipos de grabacion

Ademas de iniciar la grabacion pulsando los botones anteriores, Audacity nos permitird una
serie de opciones extra muy interesantes:

Grabacion automatica: (Control -> Grabar) Supongamos que sabemos a qué hora comienza
uno de nuestros programas de radio favoritos y un determinado dia no podemaos escucharlo.
Si dicho programa no tiene un podcast en internet, vamos a poder grabarlo si conectamos la
radio a la entrada de linea del equipo o en el caso de que lo escuchemos por internet
seleccionando la mezcla estéreo como dispositivo de entrada de linea. Con la opcion
grabacién programada vamos a poder indicarle a Audacity a qué hora debe iniciar y detener
la grabacion. Una vez finalice la misma, vamos a poder indicarle que guarde el proyecto e
incluso que exporte la pista de audio generada, asi como establecer opciones extra, como por
ejemplo apagar el equipo.

Grabacion por activacion de sonido: (Control->Opciones de reproduccion) Si activamos la
grabacién junto a esta opcién, el sistema iniciara y detendrd automaticamente la grabacién
segun la intensidad sonora que esté captando el micr6fono, es decir, cuando detecte que hay
sonido grabara y cuando cese pausard la grabacion hasta que nosotros la detengamos
finalmente. Para poder utilizar esta opcidon es necesario establecer el parametro “Nivel de
activacion por sonido” (Control-> Opciones de reproduccién). Aqui indicaremos el nivel de
intensidad a partir del cual se iniciara la grabacién. Es muy recomendable hacer pruebas antes
de iniciar la grabacion por activacion para cerciorarnos de que estd ajustado el nivel
correctamente.

Sobregrabar: En caso de que estemos trabajando con varias pistas, al tener activada esta
opcion Audacity reproducira por defecto el sonido del resto de pistas mientras grabamos. Esto
puede ser Util si por ejemplo estamos grabando el acompafiamiento de una melodia, para asi
poder cuadrar el tempo de nuestra grabacion con la ya realizada. La sobregrabacién se puede
hacer sobre una pista en la que ya hemos grabado o bien sobre una nueva.
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4 HERRAMIENTAS BASICAS |

Hola a todos y todas. En esta leccion, una vez sabemos manejar los diferentes tipos de archivo
compatibles con Audacity, vamos a ver como los podemos empezar a editar.

En esta primera parte nos centraremos en los menus de seleccion y edicion, asi como en sus
herramientas asociadas en las barras de herramientas.

Al igual que en un editor de partituras cuando tenemos un fragmento que se repite y utilizamos
las herramientas de edicién para copiar dicho fragmento y pegarlo de nuevo mas adelante,
para asi evitar tener que volver a introducir las figuras, en Audacity podremos hacer algo
similar, de forma que en una pista de audio podremos modificarla recolocando los eventos de
la misma en distinto lugar, afiadir fragmentos en silencio, borrar las partes que no nos
interesen, duplicar fragmentos etc. Por poner un ejemplo, si hemos estado grabandonos en
un ensayo es muy habitual que desde que empezamos a grabar hasta que empezamos a
tocar pasen unos segundos en los que iremos de la grabadora a nuestro instrumento y
empecemos a tocar. Podremos eliminar ese fragmento de audio, o también, si hemos tocado
varias canciones seguidas, vamos a poder separarlas para poder después guardarlas
individualmente. Otra opcién seria que nos enviasen un archivo de audio que contiene varias
secuencias, por ejemplo, fragmentos de mdusica y fragmentos de dialogo y nosotros
necesitamos ordenarlos para un podcast. Con las herramientas de edicion podremos dar
respuesta a todas estas situaciones.

ijComencemos!

Una vez hayamos abierto en nuestro espacio de trabajo una pista y la hayamos escuchado,
lo primero que debemos hacer para editar dicha pista es decidir sobre qué parte de la misma
se va a hacer la edicion. Una vez lo hayamos decidido, emplearemos las diferentes
herramientas u opciones de seleccién para indicarle a Audacity sobre qué parte de la pista/s
queremos trabajar.

4.1 Seleccion

Las acciones mas simples de seleccion que podemos emplear en Audacity son las de
seleccionar todo y seleccionar nada. La primera sera particularmente interesante cuando
necesitemos hacer el mismo ajuste sobre toda la pista, por ejemplo, afiadirle un efecto de
reverberacion (explicaremos en siguientes lecciones todo lo relacionado con efectos).
Asimismo, la opcion seleccionar nada, hara la accion inversa a la anterior.

Si en lugar de trabajar sobre la pista entera necesitamos trabajar sobre fragmentos concretos
de la misma, debemos familiarizarnos con la herramienta seleccion, que se representa

I

mediante un cursor al igual que en el software de procesamiento de textos.

Con esta herramienta vamos a poder trabajar de dos formas diferentes: La primera es
trabajando con el cursor fijado en un punto, lo que nos va a permitir hacer selecciones de
fragmentos de audio desde o hasta él trabajando asi con que se conoce como regiones.

Una regién no es mas que una delimitacion de tiempo dentro de una pista de audio. Vamos a
poder delimitar regiones (Seleccionar->Region) de las siguientes formas:

o Desde la izquierda hasta el cursor
13
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e Desde la derecha hasta el cursor
e Desde el inicio hasta el cursor (también pulsando shift e icono inicio)
e Desde el final hasta el cursor (también pulsando shift e icono fin)

La segunda opcion que tenemos para delimitar regiones de una forma mas rapida seria
pulsando el botén izquierdo del raton desde un punto determinado de la pista de audio
arrastrando y soltando hasta el punto final que deseemos delimitar.

Dado el caso de estar trabajando en modo multipista (dedicaremos una leccién entera a esto)
y deseamos delimitar la misma regién de audio en todas las pistas, debemos activar la opcién
“En todas las pistas”, dentro del menu Seleccionar->Pistas

4.2 Edicion

Una vez tenemos seleccionado un fragmento de audio, vamos a poder empezar a editarlo

Sobre cada una de las acciones que hagamos a continuacién, vamos a poder deshacerlas

K™ o rehacerlas “ ™ en caso de que nos equivoquemos.

i
g\ Cortar: Nos permitird guardar en la memoria el fragmento de audio seleccionado. Al cortar
dicho fragmento, en caso de que hubiera audio a su derecha, éste se movera hacia la posicién
inicial del cursor a la izquierda.

I_D Copiar: Nos permitird guardar en la memoria el fragmento de audio seleccionado, pero
en este caso el fragmento copiado no desaparecera de la pista de audio.

E] Pegar: Nos permitira colocar el fragmento de audio guardado en la memoria en el lugar
en que indiqguemas con el cursor.

Duplicar: Creara una nueva pista de audio incluyendo el fragmento duplicado en la misma
posicion, dejando el resto de la pista vacio.

Eliminar: Vamos a tener varias opciones a la hora de eliminar el audio seleccionado:

e Dividir y cortar: Guardara en memoria el fragmento de audio seleccionado dejando el
hueco que ocupaba vacio, dividiendo asi la pista de audio en dos fragmentos.

o T pivigir y eliminar: Eliminara el fragmento de audio seleccionado dejando el hueco
gue ocupaba vacio, dividiendo asi la pista de audio en dos fragmentos.

° H Silenciar audio: Eliminara todas las ondas sonoras del fragmento resaltado.
e Recortar audio: Eliminara todo el audio de la pista salvo el fragmento que tengamos
seleccionado.

Una vez hayamos hecho alguna de las anteriores ediciones, es muy posible que tengamos la
pista de audio resultante dividida en varios fragmentos o bloques.

lhh.hh W“MWMW
‘[”""”

x[aflar___w] 1.0
Silencio | Solo
05-
G I (1 TP
L 7 | 00 i }%
° AL F
Mono, 44100Hz 0,5-]
32 bits, flotante
a 10
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4.3 Seleccion avanzada

Ante esta situacion, trabajar con las herramientas de seleccién de region seria complicado,
por ello tenemos a nuestra disposicion los menus de recorte de limites.

Desde el submenu de recorte de limites del menu seleccion, podremos seleccionar
fragmentos de audio tales que:

e Desde el limite del blogue anterior al cursor: Creard una region desde el limite
inmediatamente anterior (ya sea el comienzo o el final de un bloque) a la posicion del
cursor hasta la posicién del mismo.

o Desde el cursor al limite del blogue siguiente: Creara una region desde la situacion
actual del cursor hasta el limite inmediatamente posterior al cursor (ya sea dicho limite
el comienzo o el final de un bloque).

e Bloque anterior: Creard una region del tamafio exacto del bloque de audio
inmediatamente anterior al cursor.

e Bloque siguiente: Creard una region del tamafio exacto del bloque de audio
inmediatamente siguiente al cursor.

En caso necesario, si tenemos dificultades para colocar el cursor con un gran ajuste sobre
puntos concretos (también se utiliza para reproducir el audio desde puntos exactos), Audacity,
desde el mena Control -> Cursor a... nos permitird situarlo exactamente en los siguientes
puntos:

¢ Inicio o final de una seleccion

¢ Inicio o final de una pista

¢ Limite de bloque anterior o siguiente respecto a la situacién actual del cursor

¢ Inicio o final del proyecto
Estos tipos de seleccidon son muy Utiles para hacer copias de bloques enteros de audio o, por
ejemplo, para eliminar fragmentos vacios entre los mismos.
También podremos trabajar con los recortes de limites desde el menu Edicién, de forma que
creemos nuevos bloques de audio a partir de un bloque mas grande, en caso de que
necesitemos cambiarlos de posicion, como veremos en las siguientes lecciones, o trabajar
con ellos de forma independiente y viceversa creando bloques mas grandes a partir de
bloques pequefios. En este Ultimo caso, si intentamos unir dos bloques que estan separados
Audacity no movera hacia la izquierda el segundo bloque, sino que los unira incluyendo
silencio entre ambos.

15
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5 HERRAMIENTAS BASICAS I

Hola a todos y todas. Continuamos en esta leccion viendo el uso y manejo de las herramientas
bésicas de Audacity. En esta leccion abordaremos el uso de la herramienta envolvente, dibujo,
ampliacion, cambio de tiempo y multiherramienta, todas ellas en la barra de herramientas
basicas, asi como las opciones de ajustar seleccion dentro de la barra de edicion.

—_
5.1 + Envolvente

La funcion de esta herramienta es cambiar gradualmente el nivel de intensidad sonora entre
determinados puntos de control que indiqguemos en la pista. Podemos definir tantos puntos de
control como deseemos dentro de cada pista. La herramienta envolvente ha de utilizarse
solamente para modificar la intensidad entre determinados puntos, puesto que modifica la
forma de las ondas sonoras. Si por el contrario lo que gqueremos es ampliar o reducir el
volumen general de la pista, para ello debemos utilizar el control de ganancia de la pista
(leccién de trabajo multipista), que nos permitirda regular la intensidad de toda la pista sin
alterar la forma de sus ondas sonoras.

Tan pronto seleccionemos la herramienta envolvente, veremos que cambiara el fondo de
nuestra pista de audio, apareciendo una linea azul en los bordes superior e inferior y dos
zonas sombreadas, una en gris oscuro y otra en gris claro.

%132 _fera_w| 1.0
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' o ¥ |
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0.0+
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Figura 1. Pista con la herramienta envolvente activada

La linea azul delimitara la amplitud maxima que podremos otorgar a las ondas del archivo. La
amplitud de las ondas es proporcional a la intensidad de volumen, es decir, cuanto mas
amplias sean las ondas mas volumen tendremos y cuanto mas pequefias sean, mas bajo sera
el volumen resultante.

Una vez sabiendo esto, el funcionamiento de la herramienta es sencillo. Por lo general
pincharemos sobre un punto donde queremos iniciar la edicion y en el punto final. Después
iremos afiadiendo en medio de ellos tantos puntos de control como cambios de intensidad
sean necesarios. Obsérvese que, cada punto de control tiene 4 delimitadores verticales
representados con circulos. Los dos delimitadores de los extremos nos permitiran definir la
amplitud maxima de las ondas sonoras sin que excedan la amplitud maxima de la pista, sin
embargo, los delimitadores centrales nos permitirdn exceder la amplitud maxima de la pista.
En dicho caso, la linea azul pasara a ser una linea discontinua.
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Figura 2. Pista con la amplitud méxima sobrepasada

Una vez tengamos marcados los puntos de control inicial y final de la seccidén a editar, asi
como los puntos intermedios, al modificar la altura de los delimitadores verticales
modificaremos la intensidad de sonido del fragmento de audio.

== — .-

o
0,

—— et

Figura 3. Ejemplo de envolventes aplicadas a una pista
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52 ¢ Dibujo

A diferencia de la herramienta de envolventes que modifica la intensidad de audio de forma
gradual entre uno o varios puntos de control, la herramienta dibujo nos permite modificar la
intensidad de cada una de las ondas de sonido que componen una pista de audio.

Esta herramienta se utiliza fundamentalmente para eliminar pequefios ruidos que quedan mal
en nuestra pista de audio.

Para poder utilizarla, como se trabaja a nivel de onda, una vez localizado el punto sobre el
gue queremos hacer la ediciobn necesitaremos ampliar la pista a su nivel maximo.
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Figura 4. Detalle de una pista ampliada a nivel de onda

Una vez hecho esto, veremos los puntos que forman cada una de las ondas. Con la
herramienta dibujo, podemos modificar cada uno de los puntos que conforman cada onda de
forma que, cuanto mas los acerquemos a la linea central de la pista, mas reduciremos su
sonido y al contrario, cuanto mas nos alejemos de la linea central, mas amplificaremos el
sonido.

Podemos trabajar a mano alzada modificando varios puntos a la vez haciendo click y
arrastrando, o si lo que preferimos es trabajar sobre un Unico punto, podemos pulsar la tecla
control mientras movemos el punto seleccionado para asi no modificar los adyacentes.

También, si lo que queremos es disminuir gradualmente la intensidad de un conjunto de
puntos, si pulsamos la tecla alt y pinchamos en un lugar entre los puntos y la linea central de
la pista, veremos como el grupo de puntos mas cercanos al cursor disminuirdn su amplitud
con cada click que hagamos.

53 Q Zoom

Esta herramienta nos permitird ampliar o reducir el tamafio de las pistas de audio que
tengamos en nuestro proyecto.

Para ampliar la pista, simplemente haremos click izquierdo sobre un punto cualquiera de la
pista. Si queremos reducir haremos click derecho. Alternativamente también podemos utilizar

los iconos Q y Q de la barra de edicion.

Silo que queremos es ampliar un fragmento concreto de nuestra pista de audio, haremos click
izquierdo en el punto inicial que queremos ampliar y arrastraremos el raton hasta el punto
final.

Con cada ampliacion o reducciéon veremos que la regla temporal cambia acorde a la nueva
escala.

Otras opciones de zoom disponibles son:

3 Ajustar seleccion: Una vez marcada una region de la pista con el cursor, si
pulsamos sobre ampliar seleccion, dicha region adoptara el nivel de zoom necesario
para pasar a ocupar el ancho de nuestro espacio de trabajo.

FQ‘ Ajustar proyecto: Ajusta el nivel de zoom para que todo el audio de nuestro
proyecto quepa en el ancho de nuestro espacio de trabajo.

5.4 ** Cambio de tiempo

Nos permite sincronizar en el tiempo un determinado bloque de audio o pista. Para ello,
haciendo click sobre el elemento a sincronizar y moviendo el ratén hacia la derecha o
izquierda, podremos modificar su ubicacion en la linea de tiempo.

Si tenemos varios fragmentos que necesitamos mover a la vez, pulsando la tecla shift y
arrastrando, conseguiremos mover todos los bloques de audio de la pista sobre la que
estemos trabajando. Dichos bloques conservaran su espaciado original.

Hemos de tener en cuenta que si al mover una pista o bloque de audio, lo arrastramos
demasiado hacia la izquierda de forma que sobrepasemos el segundo 0.0 de la regla de
tiempo, veremos dos flechas que nos indicaran esta situacion. Ademas, en el momento de

18

i l~“-"-.": UNIVERSIDADE DA CORUNA @ UCA | iersidad



Médulo 4: Audacity - Guia de iconos de la interfaz

exportar nuestro trabajo, todo el audio que esté por debajo del momento 0.0 no sera
exportado, salvo que estemos haciendo una exportacion de pistas de una en una mediante
“Exportar multiple...”

?] 15 30 45  1:00 1

0,5+

e

0,54

-1,0 |

Figura 5. Detalle de un bloque de audio movido a la izquierda del momento 0.0

55 * Multiherramienta

Como su nombre bien indica, es una combinacion de todas las herramientas disponibles en
la barra de herramientas. Dependiendo de la posicién del ratén o de las combinaciones de
teclas que pulsemaos, estara disponible una herramienta u otra, cambiando la forma del cursor
segun sea el caso:

e La herramienta de seleccion estara disponible cuando tengamos el cursor del raton
encima de cualquier zona con sombreado gris oscuro.

e La herramienta de envolventes estara disponible cuando nos situemos encima de la
franja azul o en la zona de interseccién entre el sombreado gris claro y gris oscuro.

¢ La herramienta de dibujo estara disponible cuando estemos en un nivel de zoom que
permita ver los puntos que forman las ondas de sonido.

e La herramienta de cambio de tiempo estara disponible al pulsar la tecla control.

La herramienta zoom estara disponible haciendo click con el boton derecho del raton.
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6 EFECTOS

Hola a todos y a todas. Después de ver el funcionamiento de la practica mayoria de
herramientas y opciones de Audacity, es el momento de adentrarnos en el menu efectos para
dar un toque de color a nuestras compaosiciones, arreglos o ediciones.

Los efectos y filtros disponibles en Audacity son muy variados, pudiendo incluso afadir
muchos més mediante plug-ins VST que tengamos de otro software.

Por norma general, la forma de trabajar con los efectos no varia de uno a otro, debiendo seguir
los siguientes pasos:

1. Seleccionar el fragmento de audio sobre el que deseamos aplicar el efecto utilizando
las distintas herramientas de seleccion gue hemos visto.
Elegir el efecto que deseemos aplicar desde el menda.

3. Ajustar los parametros del efecto en la ventana emergente que aparecera después de
elegir el efecto a aplicar. Dependiendo del efecto o filtro seleccionado habra mas o
menos opciones de configuracion.

4. Previsualizar (esto es opcional) el resultado pulsando sobre “vista previa”. En caso de
que no nos guste el resultado, podemaos volver a ajustar los pardmetros.

5. Aplicar el efecto y escuchar el resultado.

6. Deshacer el efecto aplicado en caso de que no nos convenza el resultado y volvemos
a comenzar el proceso.

Dado que algunos efectos Yy filtros tienen bastantes pardmetros de configuracion, estaremos
trabajando en modo “ensayo y error” hasta obtener el resultado deseado, tardando unas veces
MAas que otras.

A continuacién, mostraremos en qué consisten algunos de los efectos mas cominmente
utilizados en Audacity:

Amplificar:

Sirve para aumentar o reducir el volumen de un determinado fragmento de audio. Si lo que
queremos hacer es amplificar el sonido al nivel maximo que nos permita la pista, sin que llegue
a distorsionarse, simplemente tenemos que pulsar OK. Normalmente el primer valor que
ofrecera servird. Por el contrario, si deseamos amplificar mas de dicho valor o si queremos
disminuir el volumen, deberemos jugar con el deslizador hasta obtener el valor deseado.

Por otra parte, si sabemos cual es el volumen maximo que no queremos que sobrepase
nuestro fragmento de audio, podemos indicarlo en la casilla “Nuevo pico de amplitud”, de
esta forma se amplificara o reducira el volumen de nuestra pista de audio en funcion del
valor introducido.

En caso de que los valores que seleccionemos se salgan de los limites de la pista actual, los
botones de aceptar y vista previa estardn desactivados. Si queremos continuar adelante
deberemos marcar la casilla “permitir recorte”. Esto significa que las ondas sonoras que
sobrepasen el nivel maximo de la pista seran cortadas en el punto en que se alcance dicho
nivel.
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Amplificar

Amplificacion (dB):
Nuevo pico de amplitud (dB): | 0,0

[ Permitir recorte

Administrar Vista previa Aceptar Cancelar 0

Figura 1. Cuadro de opciones del efecto amplificar

Aparecer progresivamente:

Normalmente esta opcién se utilizara al comienzo de una pista de audio o de un bloque para
gue el paso de una zona de silencio a una zona de sonido no sea demasiado pronunciado. Lo
que hace esta opcion es reducir el volumen del punto inicial para ir ampliandolo in crescendo
y progresivamente hasta el punto final marcado. Este efecto no tiene opciones de
configuracion y se aplica directamente.

Desvanecer progresivamente:

Lo contrario a la opcion anterior. En este caso el volumen ird decrescendo progresivamente
hasta quedar en silencio.

Normalizado:

Se usa fundamentalmente cuando estamos trabajando con varias pistas grabadas de
diferentes fuentes y en momentos dispares. Dichas pistas es muy posible que tengan
volumenes diferentes, estando unas demasiado altas y otras demasiado bajas. Aunque al
normalizar podemos introducir valores que nos permitan tanto amplificar como reducir la
intensidad sonora, su uso esta pensado solamente para amplificar el volumen de las pistas
gue estan mas bajas hasta igualarlas con el nivel de amplitud de las pistas que suenan mas
alto. De esta forma, debemos aplicar el normalizado solamente a las pistas que tienen un
volumen mas bajo de lo deseado.

Normalizar

Eliminar desalineacién DC (centrar en 0.0 verticalmente)

Normalizar amplitud maxima a dB

[[] Normalizar canales estéreo independientemente

Adrinistrar Vista previa Aceptar Cancelar 0

Figura 2. Cuadro de opciones del efecto normalizar

Por regla general, nunca normalizaremos por encima de 0dB dado que distorsionaria nuestro
audio. Un audio con un nivel adecuado de audio se encuentra entre -6 y -18dB

Compresion:

Se utiliza para aumentar y disminuir el volumen para que asi no haya gran diferencia en el
rango dindmico de una pista de audio, de forma que el conjunto suene mas homogéneo.
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Muy brevemente, lo que el compresor va a hacer es disminuir la intensidad de todos aquellos
sonidos que se encuentren por encima del umbral que indiquemos.

Por otra parte, aumentara la intensidad de todos aquellos sonidos que se encuentren por
debajo del limite inferior de ruido que indiquemos.

Todo el audio que se encuentre entre el valor de umbral y el valor de limite inferior no se
modificara.

La proporcion indica la proporcién en la cual se va a reducir la intensidad del audio que se
encuentre por fuera del umbral. A mayor proporcién, mayor sera la reduccién y viceversa.

El tiempo de ataque hace referencia al momento antes de llegar a una onda fuera de umbral;
se aplicara la compresion, es decir, si tenemos un tiempo de ataque de 0,20segundos, el
compresor empezara a atenuar el sonido 0,20segundos antes de llegar a la onda que esta
por fuera del umbral.

El tiempo de decaimiento indica el momento en que el compresor volvera a utilizar el nivel de
intensidad original de la fuente, una vez pasada la onda fuera del umbral.

Por norma general no existen valores predefinidos y dependera de cada tipo de grabacion,
teniendo que experimentar con todos los valores hasta obtener el ajuste deseado.

Compresor

-12dB
-18dB
-24dB-
-30dB
-36dB
-42dB
-48dB+
-54dB

-60dB 48dB -4208 -36dB -300E -24dB -1808 -12dB -60B 0dB

Umbral: [ -11d8

Limite inferior de ruido: M -40 dB

Proporcion: ' 21
Tiempo de ataque: ' 0,20 seg
Tiempo de decaimiento: ' 1,0 seg

Composicién de ganancia para 0 db tras compresién  [_] Compresion basada en picos

Administrar Vista previa Aceptar Cancelar 0

Figura 3. Cuadro de opciones del efecto compresion

Todos los efectos y filtros mencionados anteriormente sirven principalmente para que nuestra
grabacion se pueda escuchar en buenas condiciones y ofrezca un cierto grado de calidad. Sin
embargo, también podemos aplicar otra serie de efectos o filtros més artisticos, si lo que
buscamos es modificar de forma mas radical el sonido.
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Revertir:

Voltea el fragmento de audio seleccionado de forma que su principio pasa a ser el final y
viceversa. Es lo que comunmente conocemos como reproducir hacia atrds. Se aplica sin
ningun ajuste.

Cambiar velocidad:

Nos permite estirar o contraer la amplitud de las ondas del fragmento de sonido seleccionado,
de forma que ampliemos o ralenticemos su velocidad. Para su uso, deslizaremos la barra
fijandonos en la longitud actual del fragmento y la nueva longitud. Cuanto mas estiremos o
encojamos un fragmento, mas grave 0 agudo sonara respectivamente.

Cambiar velocidad

Cambio de velocidad afectando a tiempo y a ritmo

Multiplicador de velocidad: | 0,560 Porcentaje de cambio: .-44,000 .
rpm de vinilo estandar: desde 33 1/3 ~| a nodisponible

Longitud de la seleccién

Longitud actuak: 00 h00 m04.808 s

Nueva longitud: [00n00mMO08.585s"

Administrar Vista previa Aceptar Cancelar 0

Figura 4. Cuadro de opciones del efecto cambiar velocidad

Cambiar tono:

En este caso haremos que un fragmento suene mas grave o0 agudo segun lo que
dispongamos, pero al contrario que en el efecto anterior, en este no se modifica la velocidad
de reproduccion. Podemos modificar el tono desplazando la barra hasta obtener el resultado
deseado o, si preferimos modificarlo un intervalo concreto, la aplicacién detectara el tono en
el que esta el primer instante del fragmento (desde) asi como su octava. Posteriormente
nosotros seleccionaremos (a) la tonalidad a la que deseamos pasar, asi como la octava.
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Cambiar tono

Cambia tono sin cambiar ritmo
Tono de inicio estimado: F#/Gb3 (187,660 Hz)

Tono

desde |F v: a A VIZl:

Semitonos (pasos intermedios): | 16,00

Frecuencia

desde 174614 | a |240000 | Hz

Porcentaje de cambio: | 151,984

[[] Usar estiramiento de alta calidad (lento)

Administrar Vista previa Cancelar o

Figura 5. Cuadro de opciones del efecto cambiar tono

En definitiva, el menl efectos da juego a hacer muchos tipos de ajustes a nuestros
fragmentos de audio, desde darle un toque profesional a nuestras composiciones,

hasta editarlas y descontextualizarlas por completo. Desde aqui os animamos a leer y
experimentar con todas las opciones posibles.
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7 EDICION MULTIPISTA

Hola a todos y a todas. Hasta este momento hemos ido viendo paso a paso la gran mayoria
de herramientas y opciones disponibles en Audacity trabajando con pistas individuales. Sin
embargo, tal y como hemos visto en la leccion de manejo de archivos, Audacity nos permite
trabajar con numerosas pistas a la vez, las cuales podemos editar, aplicar efectos y en
definitiva combinar entre ellas de forma que creemos una composicion sonora.

Esto es importante porque, a la hora de trabajar en modo monopista, si quisiéramos hacer
que en un determinado momento sonaran dos instrumentos diferentes a la vez, no podriamos
hacerlo, dado que Audacity no permite superponer fragmentos de audio dentro de la misma
pista.

Trabajando en mdltiples pistas, vamos a poder mezclar todo tipo de sonidos para que suenen
alavez, aplicar ajustes de forma individual a cada pista, de forma que podamos crear mezclas
de temas, paisajes sonoros, programas de radio, etc. que al final podremos exportar en un
anico archivo de audio mono, estéreo o multicanal.

7.1 Opciones de pista

Veamos en primer lugar las opciones mas habituales que tendremos en cada pista en lo que
se denomina panel de control de pista:

Cerrar:
Al igual que en todo programa, pulsando sobre la X cerraremos la pista

- . X |1_67_tomborw| 1,0
Menu desplegable: Sienci| Soo
Dispone de varias opciones. Las mas comunes para un uso bésico son: P =

. . 0,0-
e Modificar el nombre de la pista: En caso de que tenga un nombre poco | ~.g..."
significativo podremos cambiarlo para saber qué contiene. Estéreo, 44100Hz | -0 5.
. . . . . 32 bits, flotante
e Opciones de desplazamiento: Podremos alterar la posicion vertical de 10
las pistas dentro de nuestra area de trabajo segin mas nos interese. —
e Color de onda: Nos permitird cambiar el color de las ondas para asi o5
tener mas ordenado el espacio de trabajo y diferenciar mejor unas '
pistas de otras. 0.0-
,05
Silencio: - 1.0

Durante la reproduccion, silencia la pista en la que esté activo el boton.

Solo:
Durante la reproduccion, silencia todas las pistas salvo las que tengan este botén activo.

Control de ganancia:
Nos permite incrementar o disminuir el volumen general de la pista. Para hacer un ajuste fino
podemos pulsar la tecla shift mientras deslizamos el control o hacer doble click sobre él.

Control de Panoramizacion:
Nos permite desplazar el audio hacia el canal izquierdo o derecho. Lo normal es que esté
siempre en el centro de forma que suene por igual en ambos canales.
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7.2 Otras opciones de pista

Ademas de trabajar con pistas de audio, en Audacity también podemos incluir en nuestro
espacio de trabajo otro tipo de pistas que nos resultardn muy Utiles a la hora de organizar el
trabajo.

Pista de etiquetas: (Pistas->Afadir nueva)

Imaginémonos que estamos trabajando en un proyecto en el que tenemos que aplicar
multiples ajustes y efectos. Es muy posible que tardemos varios dias en terminal nuestro
trabajo. Por este motivo, podemos incluir una pista de etiquetas en la que indiguemos qué
efectos o tareas pendientes tenemos que realizar. Para insertar una etiqueta simplemente
tenemos que seleccionar una regién y escribir con el teclado el texto deseado. Posteriormente
podremos mover la etiqueta de lugar arrastrando sobre los circulos o bien modificar el tamafio
de la region arrastrando sobre los paréntesis.

x| 1.67_tomporw| 0
Siencio | Sole
= &

gy

L R

R Vi
Mono, 44100Hz
32 bits, flotante
-

X | Pista de etiq ¥

I Aqui tengo que anadir Reverb |
T; [Aquitengo g | o

Figura 1. Detalle de una pista de etiquetas

Pista de tiempo: (Pistas->Afadir nueva)

Desde esta pista podemos modificar la velocidad de reproduccién conjunta de todo el proyecto
de forma que una parte sea mas rapida que otra. Su funcionamiento es similar a la herramienta
envolventes, solo que en este caso al estirar la linea azul hacia arriba estamos aumentando
la velocidad y al estirarla hacia abajo estaremos disminuyéndola. Por defecto solamente se
puede acelerar y decelerar la pista un 10% arriba 0 abajo sin que existan diferencias de tono
apreciables. En caso de querer modificar més la velocidad, debemos ir al menu desplegable
de la pista de tiempo y seleccionar la opcion rango. A continuacion, Audacity nos pedira los
nuevos rangos de reproduccion sobre los que trabajaremos. Veremos el cambio reflejado en
la escala vertical de la pista.

x| Pista de tiemw| 110 |y 15 30 45 1:00 1:15

100-_/‘:\-\‘/'—

Mono, 44100Hz
32 bits, fiotante

-

Figura 2. Detalle de una pista de tiempo
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7.3 Trabajar en modo multipista

El trabajo multipista es realmente sencillo. Responde a una ordenacion en dos planos:

e Horizontal: Nos indica la sucesion de eventos, asi como su duracion a lo largo del
tiempo desde el segundo O hasta la longitud total de nuestro proyecto.

e Vertical: Nos indica todos los eventos que estan ocurriendo al mismo momento, o lo
gue es lo mismo, qué suena a la vez.

Consejos y recomendaciones para trabajar en modo multipista:

e Normalmente se incluira una pista de audio por instrumento o elemento sonoro.

o Es mas que probable que no todas las pistas suenen a la vez o comiencen en el mismo
momento, es por ello por lo que debemos ajustarlas muy bien respecto a la linea
temporal en el lugar que deseemos. Muchas veces necesitaremos ajustar con la
herramienta zoom.

e Cuando deseemos que suenen a la vez los instrumentos, 0 elementos sonoros,
debemos colocarlos exactamente uno encima del otro de forma que queden total y
perfectamente sincronizados. Si sabemos la ubicacion exacta de un evento en una
pista y es el mismo punto que en otra lo podemos alinear con la herramienta cambio
de tiempo hasta que veamos que el cursor se pone de color amarillo.

o Deberemos hacer muchas escuchas hasta ajustar todos los elementos correctamente
y obtener el resultado deseado. Utiliza la reproduccion en bucle.

¢ Podemos mover bloques de audio de una pista a otra siempre y cuando tengamos
seleccionada la herramienta cambio de tiempo y pulsemos la tecla control a la vez que
arrastramos el bloque de una pista a otra.

e Podemos seleccionar un mismo fragmento de audio en todas las pistas a la vez con la
herramienta seleccién, siempre que tengamos activada la opcién “En todas las pistas”
en el Menu seleccion->Pistas.

e Al finalizar, recuerda exportar el resultado mediante la opcidén “Exportar audio...” del
menu Archivo->Exportar.

Has llegado al final de las lecciones sobre el uso de Audacity. Te animamos a que
practiques todo lo aprendido y que te animes a experimentar con el uso de todas las

herramientas y efectos disponibles en la aplicacion y que no se han visto en este
modulo. Comprobaréis que, con los conocimientos ya adquiridos no os supondra
ningan problema utilizar las opciones mas avanzadas...
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8 BANCOS DE SONIDOS Y PLATAFORMAS DE
PUBLICACION

Llegados a este punto ya seréis unos grandes profesionales de Audacity. Es muy posible que
ademas de hacer ajustes sobre archivos de audio, se os ocurra editar vuestras grabaciones
o incluso crear grabaciones nuevas desde 0 afladiendo y/o mezclando sonidos de diversos
tipos, fuentes y procedencias.

A continuacién, os ofrecemos una serie de repositorios o bancos abiertos de sonidos en los
que podéis encontrar infinidad de grabaciones con las que podréis afiadirle un toque de brillo
a vuestros trabajos. Ademas, recordad que un sonido, gracias a Audacity puede
descontextualizarse por completo gracias a las herramientas de efectos y lo que al principio
puede ser, por poner un ejemplo, un animal puede acabar sonando como una maquina.

8.1 Bancos de sonidos

Banco de imagenes y sonidos de INTEF:

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

Se trata del banco oficial de imagenes y sonidos del ministerio de educacién cultura y deporte.
Todos en material que aqui se pone a disposicion del usuario cuenta con licencia Creative
Commons by-nc-sa. Para buscar algo, simplemente introducimos en el buscador qué
necesitamos y nos apareceran los resultados. Podemos marcar o desmarcar las casillas
segun el tipo de contenido que estemos buscando.

[~ =  tef

Banco de imagenes y sonidos

Buscador: Fotografias Videos ¥ sonidos

cial | Total (47) | (133) “n @7 (1) Resultados porpégina 20  [ET8 1de 3 Pag [t [
Ordenar por | Relevancia v

Iusiraciones Animaciones

Figura 1. Captura de la interfaz del banco de imagenes y sonidos de INTEF

Freesound:

https://freesound.org/browse/

Se trata de un banco de sonidos abierto con contribuciones de usuarios de todo el planeta.
Dependiendo del autor, la licencia de cada sonido puede ser diferente, pero en todo caso
siempre se trata de licencias abiertas. Una vez busquemos un término, podemos filtrar los
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resultados por

Sshhtt:

tipo de licencia, formato e
'VNr«freesound

i Sounds Forums People Help

dog Automatic by relevance v | search

ScreamStudio

ine

_Merie_Ven

Dog Bark.wav Juan,
A furious dog barking. 2
grily bar SE0

W"ll“ dogbarking.mp3
A .

dog bark big 14
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incluso por frecuencia de muestreo.

23 upload Sounds

( J

Register Log In

licenses

tags
amblance ambience ambient animal
atmosphere Dark barking barks
birds e delphidebrain d0g dogs
field-recording geertnose grow

type
o aiff (178)
« flac (184)

« mda (1)

- mp3 (277)
99 (28)
wav (2126)

Figura 2. Captura de la interfaz del banco de sonidos Freesound

http://www.sshhtt.com/sounds/city

Banco de sonidos clasificado en 20 categorias diferentes. Podemos hacer blsquedas dentro
de cada una de ellas, pero no en general. Se puede hacer un uso totalmente libre de los
sonidos descargados desde este repositorio. Se requiere estar registrado para poder

descargarlos.

hhtt!!

World sounds -

HOME

Ambient

SOUNDS ~

Sone del mén - Sonidos del mundo

Z:0] CONTACT

Filtro:
perro Buscar  Limplar
Cartoon
Christ
ristmas Namero Nombre Play Tamaho Duracién  Valoracion
City
oo o 1166
Home Canta de pajarosPajaritos Mas 0.86Mb 127 min
: ifomacion o
umor
oo 605
Marme 2 Giilogiilo Mas 0.08 Mb 0:06 min
: oo 373
Mecanis 3 LADRIDO PERROS50 ladrido Més 0.15Mb 0:10 min
ot informacion. o
Meteo
oo : 289
Nature 4 huidoiobo Més 003 Mb 0:02 min
o clase
. oo a 235

.
=—

Figura 3. Captura de la interfaz del banco de sonidos sshhtt
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FreeSFX:

http://www.freesfx.co.uk/

Otro banco de sonidos dividido en categorias. Todos los sonidos son de libre descarga, pero
para poder utilizarlos es necesario mencionar la fuente. La practica mayoria de archivos esta
en formato MP3. Dispone de buscador para agilizar las busquedas.

sound effects

Search for sound effects
g | ocorcn |

Found 27 resuts for ‘dog"
Pagu 1of2 12|

freeSFX Free Sound Effect Results...
A 12097 persanas les
gustaesto Sel

Cartoon Dog Barking :'r:’;;’ das

Cartoon/Comical »Animals Duration: 5 75¢
View all sound-deas's sound effects Bitrate.  320kbps w .
cartoon, animal, pet, dog, barks, barking, bark Samplerate. 44 1khz = FOLLOW US ON Ewitter
Hot Dog

Music Tracks >Rock Duration. 164 705 Download MP3|

View all sound-ideas’s sound effects Bitrate 320kbps ERETE

rock, guitar, energetic, Confident, Powerful, Adventurous Samplerate: 44 1khz oS
Outdoor Dog Kennel with Dogs Barking

Animals/insects >Dogs Duration: 20 455 [Download MP3|
View all sound-ideas's sound effacts Bifrate:  320kbps e
dog, dogs, pound, kennel, barks, barking, bark, ambience, Samplerate: 44 1khz
background, outside, outdoors

Liconse torma

‘Two Large Dogs Barking and Growling

‘Animals/insects >Dogs Duration. 22 35 [Dourioad MF3)
View all sound-ideas’s sound effects Bitrate: 320kbps
dog, dogs, large, big, bark, barks, barking, arow!, growls, Samplerate: 44 1khz
growling

Leense terms

D e PR D) S

Figura 4. Captura de la interfaz del banco de sonidos FreeSFX

BigSoundBank:

http://www.bigsoundbank.com/

Banco de sonidos de origen francés, en el que se puede seleccionar el formato en el que se
desea descargar cada sonido. Totalmente libre de uso. Se puede contribuir mediante
donaciones.

B i q oundeunk-“"‘ Aboutme | Contact me

9 results

- Barking dog (0:03) Hawaw

LS54 gig dog barking at 2 meters from the stereo microphone.

- Squeaker toy 2 (0:15) ok

L9540 1oy for baby. This noise is also common in toys for dogs.

-2 dogs barking (0:30) do bl

L9540 A small and a medium dog barking behind a gate.

- Water fountain for cat or dog (0:35) ke

LS5 pump water fountain cat or dog.

’ - Barking of a Spitz (0:01) Lt SR
LS5 Growling and barking of a small dog.

- Small dog barking (0:47) L1 o

L9 Barking of 3 dog. Mudi breed,

- Squeaker toy (0:05) "
LS50 oy for baby. This noise is also common in toys for dogs.
> - Barking dogs (0:07) fokw o n

Figura 5. Captura de la interfaz del banco de sonidos BigSoundBank
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Web Archive:

https://archive.org/details/audio

Destinado a la preservacion del historial de internet y recursos multimedia. Es posiblemente
el repositorio de contenidos mas grande de la web. En su seccion de audio dispone de cerca
de 4 millones de entradas, desde musica de dominio publico, antiguas grabaciones de shows
de radio y conciertos, pasando por clips de sonido. Dispone de un buscador que nos facilitara
enormemente la tarea, asi como numerosos filtros para no perderse entre la inmensidad de
sus contenidos.

i i [ share
Audio Archive D Shere
Download or listen to free music and audio P Play Al
g iorary contains recordings ranging from akermative news programming, to Grateful Dead concerts, to Old Time Radio shows, to
ABOUT COLLECTION FORUM
258 RN SORTBY VIEWS - TITLE - DATE ARCHIVED - CREATOR =
= _“ T
Media Type tamiamART.Talpel - dog 1amiamART.Talpel - dog neue maastrichter - train, Walking Holme Dog Bath lellingen, hens and dog
= dog
w gle|* = B e|[* = Ble|* = gle|* =

Year

2017 £e)
2016 #

2018 7 Rambapur, Siva Murati - 28130 Maintenon, France 28130 Maintenon, France Fredericia, Danmark -
2014 18 Angry dog - Dog barking 28130 Maintenen, France - Dog barking Thunder and dog
2013 20 - Dog barking
2012 2 g e * " g e|* 7 g e + = aB|s|* "

More B

|
|
I
I

poonnt R

@
*
1

Toples & Subjects B

Figura 6. Captura de la interfaz del banco de sonidos Web Archive

8.2 Plataformas de publicaciéon

Ahora que ya has acabado tu proyecto es el momento de que vea la luz. Existen numerosos
sitios web donde podras publicarlo. A continuacién, te mostramos algunos de los mas
famosos:

SoundCloud:

https://soundcloud.com/

Plataforma de distribucién de audio en linea en la que sus usuarios pueden colaborar,
promocionar y distribuir sus proyectos. Permite indicar el tipo de licencia que queremos
asignar al contenido que publiguemos, ya sea licencia abierta o cerrada. Existen dos tipos de
cuenta, gratuita y premium, estando la primera limitada en la cantidad y duracion de archivos
publicados.
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il sounocLoup

%
R

L$ Sons de Vilalba x

Todo Pistas Albumes Listas Reposts

° Bultaco metralla

@ Megusta L Repostear

° Pinar da Condesa

(5 Compartir  ees Mis

O s o

Inicia sesién Crea tu cuenta

(# Emisora & Compartir

sons de Vilalba es el proyecto de puesta en valor
del patrimonio inmaterial sonoro de la villa de
vilalba y su comarca,

0000

> s
’
v
A B

Figura 7. Captura de la interfaz de SoundCloud

Freesound.org:

https://freesound.org/

Como comentdbamos anteriormente, ademas de descargar clips de audio en FreeSound
también podemos registrarnos como usuarios para subir nuestras propias contribuciones

siempre bajo algun tipo de licencia abierta

'*Mﬁreesound

Forums People Help

dog Automatic by relevance v | search

Dog Toy ScreamStudio
% dog toy sound fx tay 2017

squeal childs-toy animal cat Dog whine dog toy

?
140

Juan_Merie_Ven

t3
1140}

lala_davis654

A dog barking

barking Dog dog bark big

m dogbarking.mp3

licenses

on (1137)

clal (659)
922)

tags

amblance ambience ambient animal

awmosphere DArk barking barks

birds « delphidebrain d0g dogs

field-recording genenoise growl

arowing NOWI howling jazz nature night
o e a |

people pet soundscape traffic water wind WO woct

Figura 8. Captura de la interfaz de Freesound
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Wordpress o Blogger:

https://es.wordpress.com/

https://www.blogger.com/about/?r=1-null user

No tienen que servir solamente para publicar contenido escrito, estas plataformas de blogging
también son buen lugar para promocionar y publicar nuestros proyectos. Ademas, incluyen
plugins y herramientas que nos permitirdn introducir varios tipos de reproductores de audio
gque en caso de ser necesario nos permitiran hacer streaming en directo.

Con esto has finalizado los contenidos de aprendizaje del modulo 4 y del curso.

iFelicidades!
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9 LISTA DE ATAJOS

Tabla 1

Lista de atajos de teclado de Audacity

Accion Atajo

Abrir Ctrl O
Guardar proyecto Ctrl S
Importar Ctrl Shift |
Exportar... Ctrl Shift E
Exportar multiple Ctrl Shift L
Deshacer Ctrl Z
Rehacer CtrlY
Cortar Ctrl X
Copiar Ctrl C
Pegar Ctrl vV
Duplicar Ctrl D
Dividir Ctrl |
Seleccionar todo Ctrl A
Seleccionar Bloque anterior Alt P
Seleccionar Bloque siguiente Alt N
Reproducir/Detener Espacio
Reproducir en Bucle Shift Espacio
Reproducir/Detener y establecer cursor | X
Pausa P
Grabar R
Grabar nueva pista Shift R
Colocar cursor al inicio del proyecto Inicio
Colocar el cursor al final del proyecto Fin
8{(Esc ] F2 F3 Fa [FS F6 1F7 F8 } F9 Fio ||F11 [[F12 Prise | scrol Pause %
Break — -
! @ # $ % E & # ( ) L + | Back Insert | Home | PgUp Num /
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 = \ i . -
= Tab Q w E R T { } Enter Delete | End PgDn 7 8 9 + 1
j“ Grabar [ ] Home PgUp -
&[ Caps Lock F G 4 5 6
[fsnift 8 N M < > B Shift 1 1 2 3 Enter
/ End PgDn
= Win Alt Y Detener | Alt Win Menu Ctri P I - 0
g Y Detener Ins Del

Figura 1. Combinaciones de atajos de teclado
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Médulo 4: Audacity - Guia de iconos de la interfaz

10 GLOSARIO DE TERMINOS UTILIZADOS EN EL MODULO 4

Audio en bruto: Audio “tal cual” se ha grabado, sin ningun tipo de filtrado y procesado. Mas
conocido como RAW.

Blogue: Cada uno de los fragmentos individuales de audio que conforman una pista. También
es conocido con el término clip.

Codificador: Dispositivo hardware o software que se encarga de transformar un tipo de sefial
en otra.

Driver: Programa que se encarga de comunicarse entre la aplicacion y el dispositivo de audio
empleado. (Tarjeta de sonido, micr6fono, mesa de mezclas, etc.)

Limite: Punto que delimita una zona de otra contigua.
Lossless: Audio sin pérdida de informacion.

Rango Dinamico: Diferencia de nivel de presion entre los sonidos mas bajos y los sonidos
mas altos, medido en decibelios.

Region: Fragmento de una pista o pistas delimitada con la herramienta seleccion.

Vametro: Dispositivo que muestra el nivel de una sefial de audio, también conocido como
indicador de volumen.
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Médulo 4: Audacity - Guia de iconos de la interfaz

11 GUIA DE ICONOS DE LA INTERFAZ

Leyenda de iconos de la interfaz

Il Pausa [  Reproducir £3  Reproducir en
bucle
|| Detener reproduccion I4 Saltar a inicio [ ]| Saltar al fin
@ Grabar 'y, Grabar en nueva ] Herramientade
pista seleccion
—a Herramienta Envolvente /‘ Herramienta Q Herramienta de zoom
- Dibujar
“— Herramienta de cambiar * Multiherramienta g( Cortar
tiempo
|_D Copiar m Pegar Ju  Recortar audio
Hu  Silenciar Audio w~ Deshacer ~~ Rehacer
Ampliar Q Reducir _Q Ampliar seleccion

Ajustar a proyecto

b o

Elementos de la interfaz

1. Barra de reproduccion

2. Barra de herramientas

3. Vumetros de reproduccion y grabacién
4. Mezclador

Barra de edicién

o

Barra de velocidad de reproduccion

~

Barra de dispositivos
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