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INTRODUCCION

“La excelencia consiste en ideas complejas comuni-
cadas con claridad, precision y eficiencia, y esto es ver-
dad tanto en los nuevos medios como en los antiguos.”

Edward R. Tufte
“Todo lo que puede ser explicado, puede ser explica-

do sencillamente.”
Ludwig Wittgenstein

Fig. 1. “Geometrias digitales’, Fernandez Alvarez, 1999.

singular momento de cambio que
esta viviendo la Universidad con
motivo de la incorporacién al
Espacio Europeo de Educacién
Superior (EEES) hace que se con-
vierta en una necesidad apremian-
te abrir una reflexién acerca del presente y del futu-
ro de la ensefianza de la Geometria Descriptiva den-
tro de un planteamiento mas amplio que abarcaria
al area de conocimiento de Expresion Grafica Arqui-
tecténica en su totalidad.

38 Esta voluntad de re-pensar la asignatura nos debe lle-
» var a una tarea personal de andlisis del problema para
tratar de definir nuestra posicion con relacién al debate
académico que debe producirse. El presente trabajo
consiste en un desarrollo de esas posibles reflexiones
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centrandolas en seis conceptos o ideas clave
acompanadas de una serie paralela de ima-
genes que puedan servir como elementos
“disparadores” de la reflexion y el didlogo
constructivo.'

La idea no es original sino que esta tomada
de la féormula empleada por el escritor ltalo
Calvino en el titulo de su obra “Seis propues-
tas para el proximo milenio™ en la que el autor
reflexiona acerca de los valores, cualidades o
especificidades de la literatura tratando de
situarla en la perspectiva del nuevo milenio.
Calvino cita en su libro una serie de concep-
tos como levedad, rapidez, exactitud, visibili-
dad, multiplicidad,... que, aunque centrados
en el ambito literario, podrian ser aprovecha-
dos perfectamente en otros campos no tan
distantes del nuestro pues, a fin de cuentas,
estamos hablando de lo mismo: lenguaje y
comunicacion.

La actual situacion académica de convergen-
cia de las universidades europeas nos coloca
en una posicion privilegiada para plantear una
reflexion seria y profunda acerca de los con-
tenidos y los métodos de una disciplina que
hace tiempo que arrastra una crisis de identi-
dad, situacion similar a lo que sucede en el
resto de las asignaturas del area grafica aun-
que con algunas diferencias significativas. En
este sentido, la escasa carga docente asigna-
da en el Libro Blanco del Titulo de Grado en
Ingenieria de Edificacién para las asignaturas
del area de Expresion Grafica es una buena
prueba de ello.® Pero se nos asegura que
debemos ser optimistas y considerar que
estamos ante una oportunidad y no ante una
amenaza, superando la sensacion de riesgo y
zozobra que todo cambio radical comporta.

Corremos el riesgo de quedarnos, como ya se
ha visto en reformas educativas recientes,
atrapados simplemente en una marana de
verborrea pseudo didactica que enmascare
una realidad académica marcada por la rutina
y el conformismo. En este momento de cam-
bio tenemos que ser conscientes de que lo
importante no seran las respuestas (coyuntu-
rales, adaptadas, efimeras) sino las preguntas
y la reflexion adecuada y el andlisis certero
sobre los problemas planteados.

Por otra parte, debemos prestar una especial
atencion al fenémeno contemporaneo de la
innovacion tecnoldgica continua, especial-
mente a las consecuencias derivadas del
impacto de la introduccion de la informatica en

el ambito de la expresion grafica, lo que impli-
ca necesariamente una renovacion metodolo-
gica y de contenidos, pero que posee un
alcance mucho mas profundo ya que supone
de alguna manera un cambio de paradigma
en la ensenanza tradicional de la asignatura.

12 idea. TRADICION

“La Geometria Descriptiva tiene dos
objetos: el primero, dar métodos para repre-
sentar sobre una hoja de dibujo que no tiene
mas que dos dimensiones, a saber, longitud y
anchura, todos los cuerpos de la naturaleza
que tienen tres, longitud, anchura y profundi-
dad, siempre que estos cuerpos puedan ser
definidos rigurosamente.

El segundo objeto es proporcionar la
manera de reconocer, de acuerdo con una
descripcion exacta, las formas de los cuerpos,
y de ello deducir todas las verdades que resul-
tan y su forma y sus posiciones respectivas.™

Gaspard Monge

Una de las primeras cuestiones que debemos
plantearnos ante cualquier fenémeno de cam-
bio académico o tecnoldgico es resolver el
problema de qué aspectos deben mantenerse
y cudles pueden ser eliminados del corpus
académico de una disciplina sin riesgo de
desvirtuar gravemente la identidad de la
misma. El hecho de que la tradicional hoja de
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dibujo, a la que se referia Monge en su
famosa definicion, haya sido sustituida de
forma generalizada por los “bits” y la panta-
lla del ordenador conlleva la necesidad de
revisar las bases tradicionales de la Geome-
tria Descriptiva.

Los debates sobre la naturaleza de la Geo-
metria Descriptiva (grafica o matematica) no
SON nuevos pues surgieron inmediatamente
después de la codificacion realizada por Gas-
pard Monge.® A lo largo de la historia ha habi-
do otros debates de caracter mas funcional o
metodolégico que conceptual. Algunos cen-
trados, por ejemplo, en el problema de la libe-
racion del yugo que impone la fijacion de los
planos de proyeccion a través de la linea de
tierra y la rigida conexién entre el diedro de
representacion y el objeto.® Es lo que se ha
denominado Diédrico Directo, de amplia utili-
zacion en el ambito de la ingenieria y emplea-
do como sinénimo de innovacion grafica en
determinadas corrientes académicas.”

La cristalizacion/fosilizacion de la asignatura
desde sus origenes en los tiempos de la Euro-
pa ilustrada y revolucionaria de finales del
siglo XVIIl y comienzos del siglo XIX tal vez
haya tenido algo que ver en el hecho de la
percepcion generalizada de la existencia de
una cierta vision negativa de la misma por
parte del resto de la comunidad académica e
incluso desde el propio ambito profesional.
Esta negatividad se refleja en la escasa con-
sideracion por lo grafico, ya apuntada, que se
desprende de los documentos que disefian
las propuestas de los nuevos desarrollos
docentes surgidos del espiritu de Bolonia y en
los que incluso llega a desaparecer la propia
denominacion tradicional de la disciplina.

Quiza haya contribuido a ello la consideracion
de la asignatura como una especie de peaje
intelectual o portazgo obligatorio para el alum-
no que inicia sus estudios universitarios, justi-
ficado convenientemente en funcién del obje-
tivo académico de la obtencién de una
supuesta capacidad de “vision espacial” logra-
da a expensas de la repeticion de una serie de
operaciones graficas sistematizadas. Por otra
parte, el argumento del caracter instrumental
de la asignatura se tambalea también ante la
evidencia contradictoria de que un ndmero
significativo de alumnos llegan al final de la
carrera sin haberla cursado en aquellas
escuelas en las que no existen materias-llave.
La reflexion acerca de la validez de este argu-
mento debe someterse, pues, a un urgente
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escrutinio critico tanto en el aspecto de los
contenidos como en el de la metodologia,
dado que se estaria produciendo un fenéme-
no de autoaprendizaje al margen del disefio
curricular institucional similar al autodidactis-
mo que se aprecia en el campo de los progra-
mas de DAO o, lo que seria aun mas grave, un
fendmeno de obsolescencia de la propia asig-
natura dentro del marco académico vigente.

Otro aspecto a tener en cuenta es la existen-
cia de un cierto dogmatismo didactico-acadé-
mico anclado en programas artificialmente
extensos e intensos y alejados de la realidad
profesional y en la propuesta de practicas
anquilosadas como la persistencia metodold-
gica de los tradicionales alfabetos de los ele-
mentos geomeétricos fundamentales, una
especie de kama-sutra geométrico tan poco
excitante como realmente desmotivador tanto
para el alumno como para el docente. Otro
tanto se podria decir de la casuistica de pro-
blemas relacionados con el artificio geométri-
co de los Planos Bisectores, elemento ajeno
al ambito de la realidad constructiva o el plan-
teamiento reiterativo de problemas basados
en la presencia del cono oblicuo de directriz
circular horizontal o vertical, superficie privile-
giada tradicionalmente en las practicas grafi-
cas dada su facilidad y comodidad de repre-
sentacién con las herramientas euclidianas:
regla y compas.

Si el objetivo tradicional de la Geometria Des-
criptiva era “ver e imaginar en el espacio” y
servir de fundamento cientifico y tecnolégico
del Dibujo Técnico Arquitectonico, podemos
afirmar que lo esencial de la disciplina (hoy
como ayer) sigue estando en el desarrollo
adecuado del razonamiento visual y espacial
del alumno. La reflexion acerca de la posible
refundacion de la asignatura debe partir, por
tanto, de una valoracion nueva del aspecto
comunicativo de la Expresion Grafica y una
recuperacion del espiritu que animé a los
cientificos del siglo de las luces, buscando
una vision hibrida en la que se fusionen valo-
res cientificos, técnicos y humanistas.

Esto nos tiene que llevar a un debate sereno
sobre algunas cuestiones que se plantean de
forma paralela acerca de la propia denomina-
cién de la asignatura (Descriptiva, Constructi-
va, Representacional, Sistemas de Represen-
tacién) asi como la cuestién candente y pro-
blematica de la posible/probable unificacién
de las asignaturas de Geometria Descriptiva y
Dibujo Arquitectdnico, cuestion con motivacio-




nes mas burocrdticas y organizativas que
didacticas y defendida preferentemente por
agentes externos al drea de EGA. No se trata
de un asunto menor sobre todo cuando esos
mismos agentes ya se han tomado la libertad
de suprimir, sin consultar al colectivo docente,
la misma denominacion de Geometria Des-
criptiva y sustituirla por el término Sistemas
de Representacion.® ;Por qué ese interés en
que no aparezca en el documento que sienta
las bases de la nueva titulacion el nombre tra-
dicional de la asignatura? ;Se busca asi un
acercamiento programatico al ambito de las
ingenierias donde ya se ha producido mayori-
tariamente esa sustitucién o hay otras motiva-
ciones relacionadas con el interés por forzar
las fusiones entre asignaturas antes mencio-
nadas?
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Fig. 3. Imagen de la pelicula 2001: A space odyssey
(S. Kubrick, 1967).

“Amamos la tecnologia. Es nueva y bri-

llante, y despierta cierta admiracion, como la
Gran Pirdmide de Keops, o un bebé recién
nacido. La tecnologia nos ayuda en los traba-
Jos pesados y permite a las personas con-
centrase en pensamientos trascendentes.

Bits y bytes, unos y ceros, sobrevuelan el
planeta, pero tan solo a discrecion nuestra.
El ordenador tiene un modelo de comporta-
miento: el nuestro. Los ordenadores son de

pldstico, metal, y arena. Las personas son
luz, discernimiento e imaginacién. Admira a
las mdquinas. Adora a sus inventores”.?

Mensaje publicitario de la firma Merril Lynch.

“A partir de ahora, la gente tendrd que
entrar y salir de tres espacios: el mental, el
fisico y el digital-virtual. Los nuevos medios

crean nuevos espacios y los nuevos espacios
dan lugar a una nueva arquitectura”

Yu-Tung Liu

‘El mal uso de una nueva tecnologia no
es un argumento contra su buen uso.”°

Jorge Wagensberg

El desarrollo e implantacion de las denomina-
das Tecnologias de la Informacién y la Comu-
nicacién (TIC) supone un desafio para las
metodologias docentes en todos los ambitos y
en particular en el de la Expresion Grafica que
podria llegar incluso a cuestionar su propia
filosofia conceptual.

Nos encontramos probablemente ante un
cambio de paradigma'' dado que las nuevas
herramientas de la Informatica Grafica posibi-
litan el salto desde los mecanismos tradicio-
nales de proyeccién/seccién a los procedi-
mientos digitales que operan directamente en
un entorno tridimensional.

Parafraseando el titulo de la célebre novela de
Philip K. Dick' que sirvié de base al guion de
la mitica pelicula Blade Runner (Ridley Scott,
1982), podemos preguntarnos si “;Suefian
los profesores de Geometria Descriptiva con
cambios de plano automdticos?’. Los progra-
mas de dibujo asistido y modelado tridimen-
sional hacen posible ese “suefo” en la actua-
lidad y se pone asi fin al predominio de la
metodologia de la busqueda de las llamadas
“posiciones favorables” y a la dindmica repeti-
tiva y algoritmica de las operaciones del dié-
drico tradicional.

Teniendo esto en cuenta la cuestidon que se
plantea es la de si es necesario adecuar la
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asignatura a la realidad de las nuevas herra-
mientas tecnoldgicas, de los nuevos medios o,
por el contrario, adecuar el uso de las nuevas
herramientas al concepto y la filosofia tradi-
cionales de la Geometria Descriptiva.

En el fondo de la cuestién subyace el eterno
dilema entre los fines (¢, qué se ensefia? (con-
tenidos) y ¢ para qué? (objetivos) y los medios
(¢con qué herramientas? (tecnologia) y
;como se ensefia? (metodologia)).

Aparecen distintas posturas encontradas y un
debate, agrio en ocasiones, entre tecndfilos y
tecndfobos que comparan las bondades y
limitaciones de los medios tradicionales con
respecto a los nuevos medios informaticos.
Debemos huir de la radicalizacion de ciertas
actitudes que conducen hacia posturas extre-
mas de confusién (fines-medios) en un caso e
inmovilismo en el otro, y que en ocasiones,
enmascara una cierta pereza o “melancolia”
académica ante el cambio y la innovacion.

Llegados a este punto resulta necesario acla-
rar gue uno de los aspectos criticos, tal vez
crucial, dentro de esta discusion, radica en el
grado de formacién del profesorado universi-
tario en el campo de las nuevas tecnologias y
la informatica gréfica que hace necesario un
esfuerzo importante de actualizacion y puesta
al dia para poder abordar con eficacia una
aproximacién al problema de la implantacion
de las mismas o, mejor, su integracion como
una herramienta mas junto a las herramientas
euclidianas tradicionales: la regla y el compas.

Hay que valorar también la inclusién en los
programas docentes de nuevos contenidos
relacionados con la informéatica grafica y la
geometria computacional para crear un marco
conceptual riguroso para la formacion en el
empleo adecuado de estas nuevas herra-
mientas. Esta cuestion nos devuelve a la vieja
polémica de las conflictivas relaciones de la
disciplina con la ciencia matematica.

En todo caso estamos ante un cambio profun-
do que supone la rotura de los esquemas tra-
dicionales y la aceptacion de un nuevo para-
digma: el paso de la imagen a la forma del
objeto, del concepto de representaciéon al con-
cepto de modelo, de la visién espacial al
entendimiento estructural del espacio, sin
desdefiar ademas el aspecto motivacional
que aportan estas tecnologias a la tarea
docente, dadas las nuevas posibilidades de
visualizacion y conceptualizacidon que permi-
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ten. La llegada a las aulas universitarias de
alumnos y alumnas pertenecientes a lo que
podriamos denominar generacién “nintendo’
(entrenados en la practica de los videojuegos
desde la mas tierna infancia) supondra un
revulsivo para el docente al tener que enfren-
tarse a una situacién en la que el alumno
mantiene una relacién con las herramientas
informaticas mucho mas natural y directa que
sus predecesores sin olvidar la evidente pre-
sencia y utilizacidon generalizada de las mis-
mas en el ambito del ejercicio profesional.

Por otra parte la extension de la utilizacién de
Internet y sus recursos en el nuevo contexto
académico marcado por la reduccion de la
carga lectiva y la potenciacién de los fendme-
nos de autoaprendizaje colabora también como
factor de motivacion al tiempo que constituye
una oportunidad y un medio idoneo para posibi-
litar los contactos entre docentes lo que facilita
la movilidad y la difusién del conocimiento.

Finalmente un apartado que podemos califi-
car como estratégico es la necesidad de ela-
boracién de un manual universitario de refe-
rencia que pueda abrir la via a un nuevo orde-
namiento de la disciplina que contemple la
integracion de las nuevas tecnologias dentro
de un marco de refundacién de una “Nueva
Geometria Descriptiva” a partir de la articula-
cién de los métodos, los problemas funda-
mentales y las aplicaciones de la misma. Este
deberia ser un objetivo prioritario que deberia
contar con la participacion mas amplia posible
de docentes de las distintas escuelas y uni-
versidades.

2 idea. COMPLEJIDAD

Fig. 4. Marcos Novak, 4Dwxy, Bienal de Venecia, 2000.




“; Por qué a menudo se describe la
geometria como algo “frio” y “seco”™? Una de
las razones es su incapacidad de describir la
forma de una nube, una montafa, una costa
o un drbol. Ni las nubes son esféricas, ni las
montafias conicas, ni las costas circulares, ni

la corteza es suave, ni tampoco el rayo es
rectilineo.™®

Benoit Mandelbrot

“Desde el principio pensé la arquitectu

ra de forma diferente. Sabia lo que queria
hacer y lo que tenia que dibujar, pero no
podia hacerlo de forma convencional, porque
con los métodos tradicionales no conseguia
representario. Las herramientas tradicionales
de representacion de la arquitectura no me
eran tiles. Y asi es como comencé a investi-
gar y a buscar una nueva forma de proyectar,
para intentar ver las cosas desde otro punto
de vista.""*

Zaha Hadid

“Detrds de lo que parece complejo en la
naturaleza, suele haber un mecanismo muy
simple.”

Shohei Matsukawa

Una de las consecuencias conceptuales
mas interesantes del desarrollo tecnoldgico
contemporaneo ha sido la aparicion del
denominado paradigma de la complejidad.
Edgar Morin, uno de los principales teéricos
del concepto de “pensamiento complejo”,
sefiala que “se trata de ejercitarse en un
pensamiento capaz de tratar, de dialogar,
de negociar, con lo real”, y afade: “se trata
de evitar la visién unidimensional, abstrac-
ta”. Segun Morin: “el pensamiento complejo
aspira al conocimiento multidimensional™®.
De esta manera, se ha empezado a superar
el paradigma de la ciencia clasica, de una
realidad unica y universal, y se han intuido
nuevos paradigmas segtn los cuales lo real
es igual a lo diverso.

Todo ello conlleva la configuracion de una
familia de nuevos conceptos, en torno a los
cuales se van a desarrollar propuestas socio-
I6gicas, cientificas, filoséficas y artisticas
sobre todo a partir de los afos sesenta del
pasado siglo: complejidad, contradiccion,

ambigledad, pluralidad, desorden, incerti-
dumbre, desequilibrio...®

La complejidad se configura como el nuevo
concepto central. Comporta la conciencia de
gue todo esta en relacion: las partes con el
todo, el todo en las partes, lo mas minuscu-
lo con lo mas trascendental. El mundo esta
formado por sistemas de gran complejidad y
no por elementos que se puedan separar 0
por objetos que se puedan pensar indepen-
dientemente.

Josep Maria Montaner sefiala que los meca-
nismos creativos y los mundos formales mas
contemporaneos se sitlan en alguna de estas
fres I6gicas: la aceptacion de la fragmentacion
(mediante el recurso al mecanismo vanguar-
dista del colflage o del montaje cinematografi-
co), el acercamiento a las formas del caos o la
recreacion de los efectos de la energia, la luz
y la desmaterializacion.'”

El impacto de las nuevas tecnologias, al
tiempo que da lugar a nuevas realidades y
favorece el desarrollo de nuevos plantea-
mientos tedricos, descubre también nuevas
potencialidades de la Representacion Grafi-
ca en general, y de la Geometria Descripti-
va en particular, para abordar la compleji-
dad en un mundo caracterizado por la velo-
cidad y el cambio. Los programas de dibujo
asistido por ordenador generan una nueva
realidad compleja que requiere unos meca-
nismos de representaciéon adecuados libe-
rados de las limitaciones propias de las
herramientas tradicionales. Se produce un
acercamiento a las formas de la naturaleza
y a los procesos bioldgicos siendo el ejem-
plo mas clarificador el desarrollo de las
denominadas geometrias fractales.

Pero al mismo tiempo se empieza a hablar
también de nuevos conceptos como arquitec-
turas genéticas, arquitecturas botanico-digita-
les, arquitecturas bio-miméticas, arquitecturas
liquidas, trans-arquitecturas, etc, que se apar-
tan de la definicidon planimétrica para trabajar
sobre los pliegues del espacio y se alejan de
una definicién geométrica basada en la reti-
cula estructural ortogonal.'®

Como sefala la profesora Franca Faedda de
la Universidad de Génova'®: “[...] son eviden-
tes las nuevas potencialidades que se abren a
quien ha hecho de la geometria, un instru-
mento de expresion, gracias a la utilizacion de
las nuevas tecnologias informéticas que per-

DOCENCIA Y PROFESION

43




miten una visualizacidon inmediata, y a través
de un lenguaje universalmente mas compren-
sible, de las férmulas mas dificiles, para noso-
tros disenadores, de las diversas ramas de la
geometria. El ordenador interviene, por lo
tanto, como elemento determinante para el
nacimiento de un nuevo modo de afrontar los
problemas cientificos: la rapidez con la que
permite variar y visualizar los modelos, con-
siente una representacion global, si bien intui-
tiva, de los diversos fendmenos, sin que sean
desviados por el incompleto conocimiento de
los detalles y, al mismo tiempo, por una rique-
za de informaciones que no se pueden obte-
ner con papel y lapiz”.

Estamos ante una herramienta que nos
permite abordar la complejidad de las nue-
vas definiciones formales en las que lo
organico desempefia un papel clave: blobs
(Binary Large OBjectS), burbujas, plie-
gues,... Nuevos conceptos tomados del
ambito cientifico o filosofico, en un proceso
de hibridacion y transversalidad propiciado
por las nuevas tecnologias digitales, pasan
del &mbito del disefio al &mbito de lo cons-
tructivo. Nuevos materiales y nuevos siste-
mas de construccion traen consigo nuevas
necesidades de representacion al tiempo
que se amplia el campo de actuacion de la
arquitectura y la construccion, mas alla de
las figuras poliédricas o las superficies mas
utilizadas en el repertorio arquitectonico
tradicional. De este modo la definicidn
topolégica de superficies curvilineas o que-
bradas y de volumenes de seccion variable
ponen fin a la supremacia de la ortogonali-
dad que se adecuaba mejor a los sistemas
de proyeccidn /seccién propios de la opera-
tividad diédrica.?®

La denominada “arquitectura digital” se
abre camino con el apoyo de las nuevas tec-
nologias, pero ciertas corrientes como la
denominada arquitectura “no standar’ basa-
das paradodjicamente en retomar ideas de la
artesania textil tradicional o de la estereo-
metria del Barroco, empiezan a prefigurar
también el concepto de “construccion digi-
tal” en un proceso imparable de extension
de la informatica a todos los ambitos de la
actuacién humana.
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42 idea. INGENIO

Fig. 5. Ensayo experimental de resistencia de un nuevo
cemento por el capitdn Henry Scott, 1861, Science
Museum, Londres.

“Bajo este punto de vista es una lengua
necesaria al hombre de genio que concibe
un proyecto, a los que deben dirigir su efecu-
cion y, en fin, a los artistas que por si mis-
mos, deben ejecutar sus partes diferentes.”

Gaspard Monge

“... esta geometria no se limita a descri-

bir, sino que ademds de representar objetos
dados, indica la manera de construir otros
nuevos a partir de ellos, por ejemplo median-
te intersecciones.®

Fritz Hohemberg

Otra de las reflexiones necesarias tiene que
ver con la integracion de la ensefianza de la
Geometria Descriptiva dentro del ambito de la
nueva realidad académica y profesional que
debera abordar el futuro Ingeniero de Edifica-
cién, hoy Arquitecto Técnico.

Si resulta evidente la necesidad de establecer
una relacion directa entre las ensefianzas uni-
versitarias y la realidad profesional a la que
van dirigidas, la nueva denominacion y orde-
nacion de los estudios nos permite una pers-
pectiva novedosa acerca de lo constructivo y
el papel de la creatividad dentro de la forma-
cion del futuro técnico.




Estariamos ante una Geometria (Descriptiva)
Aplicada a la Edificacion con una indudable
importancia formativa dado que se convierte
en herramienta basica para la adquisicion de
la vision espacial y una sdlida base geometri-
ca, al tiempo que se deberia conseguir, como
ya se ha sefialado en los apartados anterio-
res, una integracion adecuada de las nuevas
tecnologias gréaficas.

Es deseable, pues, un equilibrio entre conoci-
miento cientifico y ejercicio instrumental. La
nueva situacion debe llevarnos a un plantea-
miento ambicioso que contemple una exigen-
cia de mayores dotes de creatividad e innova-
cidén, necesarias para la resolucion de cual-
quier problema técnico y constructivo e
imprescindibles en el ambito de la investiga-
cién. El conocimiento riguroso de la geometria
ayudara a desarrollar la capacidad y las habi-
lidades necesarias para la generacion y mani-
pulacién de formas y volimenes, configuran-
do una auténtica “gecmetria constructiva”,

Las soluciones innovadoras a problemas tra-
dicionales o novedosos requieren de un cono-
cimiento y una comprensién adecuada del
lenguaje grafico para lo cual resulta impres-
cindible adquirir las capacidades de ver, pen-
sar, disefiar, representar e interpretar los ele-
mentos constructivos y arquitecténicos. Junto
a la realizacion en obra de croquis de aclara-
cion o resolucién de problemas y la lectura e
interpretacion de planos tenemos que valorar
la introducciéon del disefio y la creatividad
como una oportunidad de apertura de la titu-
lacién a nuevas posibilidades profesionales en
una sociedad plural y cambiante.

Debemos hacer un esfuerzo para abandonar lo
que podriamos denominar el “tabu del disefio”
que histéricamente ha supuesto una férrea
autolimitacién y aprovechar la formacion riguro-
sa gue se ofrece en nuestras escuelas para
ampliar el campo de actuacion del técnico en el
ambito de los nuevos materiales y las nuevas
soluciones constructivas, posibilitadas por los
avances cientificos y tecnolégicos.

Para ello es necesario dejar de tener un papel
ligado en exceso a la normatividad para entrar
a participar plenamente en proyectos relacio-
nados con la creacién de conocimiento, la
innovacién y la investigacion, superando el
exceso de formacion en aspectos normativos,
evidentemente necesarios, pero que van en
detrimento del fomento de la creatividad y el
desarrollo del pensamiento auténomo.

Propugnamos una asignatura mas vinculada
con la realidad tecnoldgica y profesional en la
que se dé preferencia a las aplicaciones prac-
ticas retomando la fructifera tradicion histdrica
de la estereotomia, pero en la que al mismo
tiempo se fomente el factor creativo en la
resolucion de los problemas con el objetivo de
potenciar la investigacion y la innovacion en el
campo del disefio y el desarrollo de produc-
tos, sistemas y tecnologias constructivas den-
tro del sector de la edificacion.

Aparece asi la necesidad de abandonar defi-
nitivamente la falsa disyuntiva entre una Geo-
metria Descriptiva para la Arquitectura (dise-
flo) y otra Geometria Descriptiva orientada
hacia la Ingenieria (construccion). La existen-
cia de un tronco docente comun para las
carreras técnicas en el nuevo sistema acade-
mico terminara por resolver adecuadamente
esta espinosa y delicada cuestion.

La polémica eleccion entre formar exclusiva-
mente “intérpretes” o formar a personas que
puedan “componer la partitura”, utilizando un
simil musical un tanto forzado y claramente
interesado por parte de aquellos que lo
emplean para justificar la necesidad de redu-
cir y limitar los contenidos de la asignatura en
el ambito de la Arquitectura Técnica, pierde
ahora todo su posible significado. Estariamos
ante una aberracion semejante al caso de que
al estudiar un idioma se nos ensefase Unica-
mente a leerlo, pero no a hablarlo o escribirlo.
Las limitaciones serian obvias y las dificulta-
des de comunicacion evidentes, circunstancia
muy peligrosa en un ambito de tanta respon-
sabilidad como es el de la edificacion.

i

5?2 idea. CONVERGENCIA

Fig. 6. Fotograma de la pelicula Matrix (Andy y Larry
Wachowsky, 1999).
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“Pues una vez mds mi objetivo no es
darle la ciencia, sino ensenarle a adquirirla
cuando la necesite, hacerle estimar exacta-
mente lo que vale y hacerle amar la verdad

por encima de todo.”

(J. J. Rousseau, Emilio o de la educacion,
Libro 3)

La incorporacién de la Universidad espafola
al Espacio Europeo de Educacion Superior
(EEES) hace que sea necesaria también una
reflexion acerca del concepto de convergencia
y su incidencia en el disefio de los nuevos pla-
nes de estudio con la inminente implantacion
de los titulos oficiales de Grado y Postgrado
no solo desde el punto de vista de los conte-
nidos sino también desde el punto de vista de
la metodologia dada la introduccion del siste-
ma de créditos europeos (ECTS).

Estamos ante un cambio de paradigma que
se manifestara fundamentalmente en un cam-
bio metodoldgico con un esquema centrado
en el alumno y su aprendizaje y no en el pro-
fesor y la transmisiéon de contenidos. La com-
plejidad de la vida contemporanea y la veloci-
dad de los cambios cientificos, tecnolégicos y
culturales hace necesario focalizar la forma-
cion en la férmula tan conocida de “ensenar a
aprender’ o mejor “aprender a aprender” sien-
do mision (en su sentido literal) y funcién del
profesor universitario contribuir a la consecu-
cién de este objetivo.

Como en toda reforma que se precie, asisti-
mos a la introduccion de un nuevo lenguaje
didactico con un vocabulario especifico y ade-
cuado a los nuevos planteamientos. Surgen
una serie de conceptos que seguramente
seran novedosos para otros, pero que no lo
son tanto para las asignaturas que integran el
area de conocimiento de Expresion Grafica
Arquitectonica y, mucho menos, para una dis-
ciplina como la vieja Geometria Descriptiva.

Aparecen asi “novedosas” innovaciones como,
por ejemplo, las denominadas “metodologia
activas”. Es cierto que habra que redefinir el
papel del profesor como mediador que favorece
el proceso de aprendizaje del alumno dentro de
un criterio que conlleve “ensefiar menos”
(reduccién de contenidos) para “ensefiar mejor”
(utilizacion de metodologias adecuadas).

Otro aspecto importante radica en los plante-
amientos de evaluacion de este proceso que
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rima 'z valoracion del trabajo personal del

no. £ modelo de la evaluacién continua y
personaiizada se encuentra con la dura reali-
dad de la masificacion del alumnado y la limi-
tacion de las plantillas docentes unido a la
amenaza institucional de abordar las reformas
con la formula magica del impropiamente
denominado “coste cero” lo que significa en
lenguaje coloquial “con lo que hay”, es decir,
sin aumento del nimero de docentes.

Si, a esta ccmpleja situacién, afiadimos la
adopcion por parte de los responsables de la
politica universitaria de criterios de eficiencia
condicionados por el nivel de resultados posi-
tivos del proceso de aprendizaje (Iéase apro-
bados) encontramos un nuevo objetivo utilita-
rio dentro de este proceso de “taylorismo aca-
démico” que supone, en alguno de sus aspec-
tos, el proceso de convergencia europea.

Tal vez en el caso de la Geometria Descripti-
va lo menos preocupante en este momento
sean aquellas cuestiones relacionadas con la
adaptacion a los criterios de convergencia
como, por ejemplo, la elaboracion de las nue-
vas guias docentes, a pesar de la evidente
incertidumbre que plantea en los profesores la
tarea de introducirse en el laberinto del disefio
de competencias o la realizacion del “sudoku”
académico que supone hacer cuadrar conve-
nientemente los planteamientos de la docen-
cia cotidiana con el esquema contable de los
créditos ECTS.

La implantacioén de acciones tutoriales tampo-
co deberia suponer ninguna dificultad en una
disciplina que siempre se ha caracterizado
por una relacion estable, continua y directa
con el alumnado, fundamentalmente a través
de las clases graficas (modelo exitoso y eficaz
de taller colectivo o gran tutoria) donde tradi-
cionalmente se han producido los deseables
fenémenos de comunicacion profesor-alumno,
asi como interesantes procesos de autoa-
prendizaje por medio de la figura oficiosa del
alumno-tutor a través del planteamiento de
dudas, puesta en comun de resultados, inter-
cambio de apuntes, etc.

Es cierto que tal vez haya existido una cierta
carencia de coordinacién en el ambito de los
procesos de aprendizaje interdisciplinar lo
que constituye un mal endémico de la univer-
sidad espafiola. En este sentido es necesario
potenciar la transversalidad abandonando la
idea de las asignaturas como compartimentos
estancos. Esta circunstancia probablemente




se vera dificultada en cierto modo por el pro-
ceso de lucha abierta por los créditos que pre-
visiblemente se abrira en cuanto se publiquen
los esperados decretos gubernamentales que
han de regular las directrices de las diferentes
titulaciones. La fijacion del nimero méagico de
16.5 créditos ECTS para las asignaturas del
area grafica (excluida sorprendentemente la
Topografia) nos permite tomar prestada la
frase del personaje del film Matrix (Andy y
Larry Wachowsky, 1999): Bienvenidos al
desierto de los ECTS.

Esta reduccion de la carga docente del area
de Expresion Grafica, disefiada con criterios
mas que discutibles desde el Libro Blanco,
parece que nos aboca a un escenario darwi-
nista de lucha agonica entre asignaturas mar-
cada por la redefinicion de contenidos, objeti-
vos y metodologias asi como por la apertura
de debates conflictivos acerca de la unifica-
cion de materias o el redisefo de las mismas.

La clave radicara finalmente en la metodolo-
gia empleada: con una reduccién al maximo
de la técnica expositiva y en la que aparece-
ran planteamientos didacticos como la esti-
mulacion del pensamiento lateral, la introduc-
cion de técnicas de motivacion (las nuevas
tecnologias pueden cumplir un papel impor-
tante en este apartado) y el disefio de una
nueva relacion entre los agentes tradicionales
del proceso de ensefnanza-aprendizaje con la
potenciacion de las TIC y los entornos de tra-
bajo colaborativo.

La necesidad de una seleccion de los conte-
nidos plantea el redisefio de los programas de
cara a la elaboracion de los nuevos planes de
estudio. La definicion de los criterios que
orientaran esa seleccion se convierte en uno
de los problemas a resolver de manera mas
urgente. En este sentido, la ampliacion de la
formacion gréfica del futuro técnico a través
de la creacion de asignaturas optativas que
completen, complementen y amplien el tema-
rio basico parece una soluciéon aceptable y
razonable que deberia estudiarse coordinada-
mente por todo el colectivo docente.

Ante esta situacion de lo que podriamos
denominar “zona cero” grafica, tal vez haya
llegado el momento oportuno para empezar a
poner en cuestion Bolonia o, al menos, alguno
de sus aspectos mas discutibles, conflictivos y
contradictorios, y abandonar una cierta acep-
tacion acritica de los planteamientos que deri-
van de sus directrices: el mercado no puede

ser el motor exclusivo del cambio académico
y algunos de los objetivos perseguidos con la
reforma como, por ejemplo, la movilidad, se
facilitan con una formacion adecuada y de
calidad complementada con el conocimiento
de idiomas y la adaptacion a los cambios tec-
nologicos.

Para finalizar este apartado es necesario
resaltar la necesidad de una unificacion de cri-
terios académicos entre las distintas escuelas
salvaguardando claro esta, la libertad y la cre-
atividad de los distintos proyectos docentes
condicionados por la identidad geogréfica,
social y cultural de cada centro, pero mante-
niendo un perfil comun tan necesario en la
construccion de una herramienta de comuni-
cacion como es la Expresion Grafica Arquitec-
ténica.

62 idea. CONOCIMIENTO

Fig. 7. “Esqueleto pensante”, grabado de
L'Encyclopédie.
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“Ars sine scientia nihil est”
Jean Mignot, maestro constructor (s. XIV).23

“Para desenvolverse con éxito en un
ambiente propio para la investigacion hacen
falta las siguientes virtudes: humildad, imagi-
nacion, perseverancia, sentido del orden y,
sobre todo, paciencia.”

Rafael Leoz

Otro de los aspectos fundamentales del pro-
ceso de adaptacion a la convergencia euro-
pea es el de la estructuracion de las ensefnan-
zas universitarias en los niveles de Grado y
Postgrado, lo que supone una racionalizacién
y optimizacion del sistema y se supera ade-
mas la situacion “extrafia” de aquellas fitula-
ciones carentes de un segundo ciclo como era
el caso de Arquitectura Tecnica con la conse-
cuente falta de tradicion y motivaciéon investi-
gadora a que daba lugar.

La nueva situaciéon supone una excelente
oportunidad para la participacion del profeso-
rado en tareas de investigacién entendida
como actividad fundamental del docente uni-
versitario. La investigacion participa del com-
promiso necesario de la Universidad con la
sociedad y es uno de los pilares fundamenta-
les de la actividad universitaria como soporte
de una docencia de mayor calidad y competi-
tividad y como forma de devolver progreso a
la sociedad de la que se nutre.

Se plantea, por tanto, la necesidad de que el
docente de Geometria Descriptiva se compro-
meta con la tarea investigadora lo que deberia
reflejarse en la publicacién de trabajos, estu-
dios y articulos relacionados con los conteni-
dos del area y no sdlo las tradicionales y
admirables, pero al mismo tiempo limitadas,
recopilaciones de ejercicios, que tanta utilidad
presentan para profesores y alumnos en la
tarea cotidiana de la ensefianza-aprendizaje.
Hay que reivindicar el papel del profesor uni-
versitario como intelectual comprometido con
la tarea de “producir’ conocimiento y no soélo
reproducirlo, para contribuir de esta manera al
avance del saber y dar satisfaccion, ademas,
a los requerimientos tecnologicos del sector
de la edificacion, a través de la participacion
en proyectos y programas de [+D+i.

En primer lugar habré que plantear la definicion
del papel de la investigacion en el area de
Expresion Grafica y en particular en el ambito
de la Geometria Descriptiva: ¢qué investigar?,
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ipara qué?, ;para quién?, ;como? Hasta
ahora la tarea docente se habia centrado basi-
camente en la transmision de un conocimiento
tendente a la formacién de profesionales. Sin
renunciar a esta importante funcién habria que
promover una nueva actitud orientada hacia la
creacion de conocimiento. El acercamiento al
ambito de la ingenieria (ya hemos mencionado
anteriormente el papel del “ingenio” como idea-
fuerza) pone en el centro del debate el papel de
la creatividad y la innovacién, aspectos basicos
de cualquier proyecto de investigacion y aspec-
tos nucleares de la nueva realidad académica y
profesional.

Es necesario huir de las autolimitaciones que
tradicionalmente nos hemos impuesto y aban-
donar la idea de que todo aquello que no
pueda ser “visado” por un colegio profesional
resulta superfluo o innecesario en la forma-
cion del futuro técnico. Hay que abordar los
conceptos de polivalencia y flexibilidad y la
necesidad de formar al alumno para la adap-
tacién continua a situaciones cambiantes asi
como la necesidad de ampliar sus posibilida-
des futuras de proyeccion profesional. Debe-
mos pues afrontar el reto de las oportunida-
des que ofrece la nueva situacion y estar
abiertos a nuevos campos de actuacion que,
ahora mismo, pueden resultar impensables,
desconocidas o ni siquiera imaginables, dado
el rapido avance de la tecnologia.

Resulta por tanto obvia la necesidad de definir
lineas de actuacion en relacion con el disefio de
los Programas Oficiales de Posgrado (POP) asi
como lineas de investigacion atractivas dentro
del area de EGA y desde el punto de vista de la
asignatura de Geometria Descriptiva y las Tec-
nologias de la Representacion.

Una cuestion clave a considerar dentro del
nuevo marco de los estudios de Postgrado es la
posible viabilidad del desarrollo de un Master
especifico centrado en el area de EGA que
podria tener incluso un caracter interuniversita-
rio. Para ello seria necesario determinar el per-
fil profesional y/o académico del pregrama, los
requisitos necesarios para el acceso y las mate-
rias concretas que habrian de ser cursadas.

Otra posibilidad seria la integracién de mate-
rias gréficas en otro tipo de Programas Oficia-
les de Postgrado multidisciplinares contribu-
yendo asi a una oferta académica que ofrez-
ca una formacion gréafica rigurosa y resuelva
las dificultades y carencias que surgiran debi-
do a las reducciones de carga docente que
promueve la reforma.




Desde el punto de vista de los estudios de
doctorado son varias las lineas de investiga-
cion que podrian plantearse introduciendo
ademas planteamientos de colaboracion inter-
departamental en proyectos desarrollados por
otras areas a las que se puede suministrar el
apoyo necesario en el soporte de expresion y
lenguaje grafico e incluso en programas y pro-
yectos inter-universitarios dentro de la filoso-
fia de potenciacion de la movilidad que preco-
niza el EEES.

Podemos sefalar una serie de lineas propia-
mente “geomeétricas” o graficas. Asi, resulta
evidente el papel de la geometria en el anali-
sis y generacion de formas aplicadas al dise-
fio y al desarrollo de soluciones constructivas
con una inmediata aplicacion practica en el
ambito de la prefabricacion y la construccion
industrializada cuya implantacién deberia ser
un objetivo dentro de la tendencia de moder-
nizacion del sector.

Otro campo de interés podria ser el analisis
geométrico de los elementos estructurales o
la aplicacion de la geometria al disefio de
soluciones a problemas arquitectonicos y
constructivos como, por ejemplo, el desarrollo
de soluciones para las arquitecturas de emer-
gencia, etc.

El campo de las aplicaciones multimedia y las
TIC también ofrece oportunidades de desarro-
llo tanto en la creacién de nuevas herramientas
destinadas a la docencia (disefio de materiales
pedagdgicos, modelos de visualizacion) o en la
utilizacion de las técnicas avanzadas de comu-
nicacién en el ambito de la empresa relaciona-
da con el sector de la edificacién como la simu-
lacién fotorrealista, la animacion tridimensional
0 la Realidad Virtual.

Otra posibilidad la ofrece el desarrollo de apli-
caciones de Informatica Gréfica en general
relacionadas con la modelizacion y visualiza-
cién tridimensional de proyectos de Arquitec-
tura e Ingenieria. En este sentido presenta
una gran importancia la utilizacién de la geo-
metria como herramienta auxiliar en los pro-
yectos de recuperacion del Patrimonio Histéri-
co y Cultural (estereotomia, despieces) asi
como la utilizacién de las nuevas tecnologias
y herramientas de la representacion gréafica
aplicadas al levantamiento del patrimonio
construido (escaneado 3D, medicion instru-
mental del color, creacion de modelos digita-
les de arquitecturas y construcciones desapa-
recidas, etc.)

No debemos olvidar el caracter de ciencia
aplicada y herramienta de investigacion que
define a la Geometria Descriptiva ya desde
sus inicios (“para librar a la nacion francesa de
su dependencia...”). La consideracién de la
misma como “Ciencia de la Representacion”
permite abordar todas aquellas lineas de
investigacién en las que el elemento grafico
sea relevante y en particular todas aquellas
posibilidades de utilizacion de las nuevas tec-
nologias dentro del campo de la representa-
cion grafica.

Un tema de gran interés seria profundizar en
aquellas cuestiones relacionadas con la His-
toria de la Representacion Grafica aplicada a
la Edificacion. Se cumpliria asi ademas la fun-
cién de potenciar el aspecto cultural e intelec-
tual de la disciplina, tan necesario para una
formacion integral y equilibrada del futuro pro-
fesional, y se recuperaria el espiritu “ilustrado”
que marcd los origenes académicos de la
asignatura.

Finalmente, y con una importancia trascen-
dental, habria que sefialar la misma renova-
cion del estudio y la ensefanza de la Geome-
fria Descriptiva en la Era de la Informacion
como un problema propio de investigacion.

CONCLUSION

Before you upgrade your system,
how about upgrading your brain?
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Anuncio publicitario aparecido en la revista
Computer Artist.
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Al comienzo de este articulo nos referiamos a la
obra de ltalo Calvino y mencionabamos las
ideas reflejadas por él en sus Lezioni america-
ne: rapidez, exactitud, levedad, visibilidad, mul-
tiplicidad,... Algunas de ellas podrian dar lugar
a una reinterpretacién o trasposicion del len-
guaje literario al campo de la expresién gréfica.

La idea de rapidez se vislumbra en el vértigo
con el que nos “amenazan” los cambios
estructurales en la organizacién académica
(ensefiar y aprender en menos tiempo, reduc-
cion de carga docente, racionalizacion del
tiempo de trabajo del alumno, optimizacion de
recursos) y la velocidad con la que la informa-
tica se ha introducido en todas las parcelas de
la actividad humana y por supuesto en la
Expresion Gréfica. La rapidez y la velocidad
que parecen estar en el corazén mismo de las
nuevas tecnologias, dada su potencia de cél-
culo, las convierte en herramientas privilegia-
das de representacion de la complejidad pero
también en herramientas de conocimiento.

La idea de exactitud, que aparecia ya en la
definicion de Monge, se refleja en el rigor geo-
métrico de los trazados que aportan las nue-
vas herramientas devolviéndonos al debate
acerca de la relacion entre la ciencia matema-
tica y la Geometria Descriptiva, problema tra-
dicional que adquiere nueva vigencia con la
dialéctica entre imagen grafica y célculo mate-
maético que aporta la informatica grafica. Apa-
rece ademas un nuevo enfrentamiento entre
el concepto de lo real (operable, medible,
modificable) y lo virtual (perteneciente al
campo del modelo y la simulacién).

La idea de levedad o ligereza conecta con la
percepcién contempordnea de la desmateria-
lizacion gradual e ineludible de nuestra reali-
dad. En relacién con este debate acerca de la
confrontacién entre lo real y lo virtual resulta
necesaria una reflexién sobre la relacién entre
ambos conceptos tratando de indagar acerca
de cudles podrian ser las verdaderas implica-
ciones tedricas (filosdficas, sociales y cultura-
les) de la realidad virtual®* mas alla del obso-
leto y aburrido debate entre lapiz o raton,
entre medios tradicionales ¢ informaticos.

La idea de visibilidad se relaciona con las nue-
vas potencialidades de visualizacién que sur-
gen en relacién con los aspectos comunicati-
vos del lenguaje grafico aplicado a la arqui-
tectura y la edificacion.

La idea de multiplicidad viene determinada
por la versatilidad del dato informéatico para
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ser tratado, manipulado, gestionado y asocia-
do a otras formas de representacion y de len-
guaje. La polivalencia y adaptacion constante
al marco productivo y econémico que preconi-
za la reforma nos sitda en este mismo contex-
to de multiplicidad y polivalencia como valores
emergentes.

Todo ello nos lleva a la necesidad de un nuevo
enfoque instrumental y metodoldgico condi-
cionado por los dos fendmenos que coinciden
en la actualidad en nuestro quehacer como
docentes: por un lado el impacto de las nue-
vas tecnologias y por otro la reforma de la
ordenacion de los estudios universitarios.

La propuesta de nuevos objetivos formativos y
la nueva organizacion didactica, sobre todo en
el caso de los estudios de Grado, no parece
resultar compatible con la necesidad de pro-
fundizacion en el estudio de la Geometria
Descriptiva que demanda la adecuada forma-
cién de un profesional competente, a menos
gue ésta se entienda como una mera enume-
racion de los sistemas de representacion de
aplicacion arquitecténica.

La Geometria Descriptiva corre el riesgo de
verse reducida al estudio somero y abreviado
de los fundamentos basicos de los distintos
métodos de representacion, abandonando su
valor primordial, que no es otro que la forma-
cién cientifica y rigurosa del técnico en el
ambito del control espacial, haciendo visible la
abstraccion del modelo matematico y logran-
do la visién e imaginacion de los objetos de
tres dimensiones en el espacio.

Al final hemos cerrado un circulo y regresado
a la definicién “mongiana”. Gaspard Monge en
su momento fue un renovador y un revolucio-
nario. El impacto de las nuevas tecnologias y
la implantacién de la reforma universitaria nos
obligan ahora a un esfuerzo de renovacién de
la ensenanza de la Geometria Descriptiva que
implicara, en la practica, una refundacién de
la misma, con la consecuente revision de los
contenidos tedricos y la integracién de los
métodos graficos e informaticos.

Debemos encuadrar el problema dentro de
una perspectiva histdrica y, retomando la idea
de renovacion que ya existia en la creacién de
las Escuelas Politécnicas, aceptar la idea de
una “Nueva Geometria Descriptiva® que,
superando la incertidumbre actual de los pro-
gramas docentes, acerque la asignatura a la
realidad constructiva y reescriba el corpus dis-
ciplinar teniendo en cuenta las aportaciones y
las potencialidades de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién.




EPILOGO SEVILLANO

Fig. 9. Sevilla, por Carmen Laffén.

En el sur tan distante quiero estar confundido.

La lluvia alli no es mds que una rosa entreabierta;
Su niebla misma rie, risa blanca en el viento.

Su oscuridad, su luz son bellezas iguales.

Luis Cernuda

Estas breves reflexiones o mejor, ideas expre-
sadas en voz alta, tuvieron su origen en la
convocatoria de las 2 Jornadas Nacionales de
Profesores de Geometria Descriptiva que se
celebraron en la Escuela de Arquitectura Téc-
nica de Sevilla los dias 13 y 14 de septiembre
de 2007. Cordialidad, ilusién, camaraderia,
fueron las claves de dicha reunion unidas al
innegable interés cientifico y académico sus-
citado por la trascendencia y actualidad de los
temas tratados.

Por eso en este “epilogo sevillano” quisiera
referirme exclusivamente al aspecto humano
de la tarea docente cuya importancia se ha
visto claramente reflejada en el éxito de esta
reunion de profesores, que yo preferiria califi-
car como un encuentro de amigos y amigas.
El ambiente de colaboracion, motivacion y
compromiso con la ensefianza que se respira-
ba en las distintas sesiones nos ha dejado un
recuerdo imborrable a todos los participantes
y nos ha permitide reponer y acumular fuerzas
para afrontar la dura tarea de renovacion que
se avecina.

Tal vez ese entendimiento de la relacion
humana como un elemento clave en cual-
quier proyecto educativo es algo que se
echa en falta en los pardmetros de la
nueva reforma universitaria, condicionada
en exceso por el frio paisaje de las cifras,
los porcentajes, los ajustes horarios y las
estadisticas (“el desierto de los ECTS").

Las personas constituyen las piezas funda-
mentales del artefacto académico que se
pretende disefar y construir y la educacion
seguira siendo una tarea humanistica aun-
gue se centre en el ambito cientifico o tec-
noldgico. El factor humano se configura
como la clave del sistema por encima de
cualquier otra consideracién de caracter
cuantitativo.

Recuperar y estimular la alegria en el que-
hacer cotidiano, la ilusién y el orgullo por la
“obra bien hecha”, la permanente curiosidad
cientifica, la solidaridad, la generosidad y la
humildad intelectual, seria el mejor logro de
ésta o de cualquier otra reforma educativa.
Para conseguirlo todos debemos asumir
nuestra propia responsabilidad e iniciar un
proceso de autoevaluacidn critica y de refle-
xién serena y sincera acerca de nuestro papel
como docentes en una institucién que amena-
Za con regirse con las leyes objetivas y des-
piadadas del mercado.

Estamos obligados a potenciar nuestra actua-
cién como intelectuales, creadores de conoci-
miento y formadores de seres humanos con
valores que habran de transmitir a una socie-
dad sumida en la voragine del cambio y la
complejidad y con responsabilidades en un
sector con tantas implicaciones éticas, socia-
les y econémicas como es el de la edificacion.

Algunos profesores y profesoras con inquietu-
des similares (hay que resaltar y agradecer de
forma sincera el mérito fundacional de las jor-
nadas atribuible a las compaferas de La
Laguna en el afio 2004 y el inmejorable
esfuerzo continuador realizado por los compa-
fieros de Sevilla) han iniciado valiente y gene-
rosamente ese camino de reflexion y debate.
Ahora nos corresponde a todos conseguir que
este viaje sea fructifero (“rico en experiencias
y en conocimiento”, como afirmaba Kavafis en
su ftaca) para que todos nos sintamos orgu-
llosos de nuestra tarea como profesores de
una materia con la tradicién y el futuro de la
Geometria Descriptiva.
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